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INTRODUCCIÓN: EL JUEGO Y LA RESIGNIFICACIÓN  
DEL ESPACIO

El juego tiene la capacidad de dotar los espa-
cios y los objetos de significados específicos. 
Jugar es una forma de animar lo inanimado, “un 

medio de aproximación, contacto, apropiación y apren-
dizaje de nuestro entorno más próximo”1, y representa 
uno de los rasgos principales que nos estructura como 
especie y nos conecta al origen, ya sea como indivi-
duos que como humanidad. La predisposición para la 
imaginación propia del homo sapiens, especie capaz 
de articular ficciones que derivan hacia la construcción 
de las culturas2, encuentra fértil expresión en la infancia 
que resignifica el espacio a través de su presencia y 
actitud lúdica.

1 PAYÀ RICO, Andrés. Aprender deleitando. El juego infantil en la pedagogía española del siglo xx [en línea]. En: Bordón. Revista de Pedagogía, Juego, edu-
cación y aprendizaje. La actividad lúdica en la pedagogía infantil. Madrid: Sociedad Española de Pedagogía (SEP), 2013, vol. 65, n.° 1, pp. 37-46 [consulta: 
20-09-2023]. ISSN 0210-5934. DOI: https://doi.org/10.13042/brp.2013.65100.
2 HARARI, Yuval Noah. Sapiens, de animales a dioses: breve historia de la humanidad. Lima: Debate, 2017.
3 MUMFORD, Lewis. El mito de la máquina: Técnica y evolución humana. Logroño: Pepitas de calabaza, 2010.
4 CARERI, Francesco. The Storyteller. En: Mark GODFREY; Klaus BIESENBACH, eds. Francis Alÿs: A Story of Deception. New York: The Museum of Modern Art, 
2011, pp. 183-185.

Según Lewis Mumford, el juego constituye y construye 
un campo simbólico; en El mito de la máquina: Técnica y 
evolución humana3, el intelectual estadounidense hace re-
ferencia a la teoría manifiesto contenida en Homo Ludens, 
libro publicado en el 1938 por el filósofo e historiador ho-
landés Johan Huizinga, quien abogaba por el juego como 
elemento esencial y constituyente de la cultura humana.

Jugar transforma todo en historias (ficciones) que 
transcienden sus autores (los jugadores), sugiere Fran-
cesco Careri en el ensayo The Storyteller4, elaborado 
acerca de la obra de Francis Alÿs; el artista registra sis-
temáticamente desde 1999 los juegos infantiles y popu-
lares de diversas partes del mundo (figura 1), en cuanto 
rituales cotidianos que revelan la dimensión optimista del 
espacio de la calle. A través de la actuación en el contex-
to urbano, los juegos de la obra-documental Children’s 

JUGAR LA CIUDAD. INFANCIA, JUEGO Y ESPACIO EN LAS 
IMÁGENES MANIFIESTO DEL TEAM 10
PLAYING THE CITY. CHILDHOOD, PLAY AND SPACE IN TEAM 10’S MANIFESTO IMAGES

Michele Albanelli (  0000-0002-7561-9049)

RESUMEN El artículo indaga la capacidad del juego de producir espacio colectivo, con el objetivo de poner en evidencia su rele-
vancia y potencial en el ámbito de la arquitectura. La lectura interpretativa de imágenes y diagramas producidos en el marco de las 
últimas tres ediciones del CIAM (1953, 1956 y 1959) por los integrantes del Team 10, Aldo van Eyck y Alison y Peter Smithson, sirve 
de premisa para colocar el objetivo mencionado en el contexto disciplinar. A través de una metodología de investigación histórico-
comparativa que conecta los principales objetos de estudio con referentes y experiencias de diversos campos disciplinares (con 
particular énfasis en el ámbito de la educación), se procede en el análisis de las imágenes, identificando y proponiendo cuatro ejes 
conceptuales que puedan transferirse al quehacer contemporáneo de arquitectas y arquitectos: la celebración de lo cotidiano, el 
uso del lenguaje participativo de la fotografía urbana, la comprensión de la calle como escenario de la vida, el valor del juego en la 
producción del espacio colectivo. Bajo las premisas mencionadas, el texto abre la posibilidad y el debate hacia la integración del 
juego como índice de valoración y de proyección del espacio construido, poniendo en evidencia, a 70 años del CIAM (1953), la vi-
gencia de las ideas del Team 10 y la relevancia disciplinar de las múltiples formas de hacer arquitectura que el grupo de vanguardia 
propone a través de su operar individual y colectivo.
PALABRAS CLAVE arquitectura; cotidianeidad; fotografía urbana; Alison y Peter Smithson; Aldo van Eyck; Nigel Henderson

SUMMARY The article examines the capacity of play to produce collective space, with the aim of highlighting its relevance and 
potential in the field of architecture. The interpretative reading of images and diagrams produced in the framework of the last three 
editions of CIAM (1953, 1956 and 1959) by Team 10 members, Aldo van Eyck and Alison and Peter Smithson, serves as a premise 
for placing the aforementioned objective in a disciplinary context. Through a historical-comparative research methodology that links 
the main objects of study with references and experiences from various disciplinary fields (with particular emphasis on the field of 
education), we proceed with the analysis of the images, identifying and proposing four conceptual axes that can be transferred to 
the contemporary work of architects: the celebration of the everyday, the use of the participatory language of urban photography, the 
understanding of the street as a stage for life, and the value of play in the production of collective space. Under the aforementioned 
premises, the text opens the possibility and the debate towards the integration of play as an index of valuation and projection of built 
space, highlighting, 70 years after CIAM (1953), the validity of the ideas of Team 10 and the disciplinary relevance of the multiple 
ways of doing architecture that the avant-garde group proposes through its individual and collective operations.
KEYWORDS architecture; everyday life; urban photography; Alison and Peter Smithson; Aldo van Eyck; Nigel Henderson.
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Games producen un espacio poético de valor político5, 
un ámbito simbólico que transforma esencial, pero tem-
poralmente, el entorno físico en el que se inserta, puesto 

5 GULDEMOND, Jaap; BLOEMHEUVEL Marente. Francis Alÿs. The Street, the Rules and the Game. En: Jaap GULDEMOND; Marente BLOEMHEUVEL, eds. 
Francis Alÿs: Children’s Games. Rotterdam: Nai010 Publishers, 2020, pp. 7-11.
6 PÉREZ DE ARCE, Rodrigo. Calle y Playground: la domesticación del juego en el proyecto moderno. En: Lars BANG LARSEN; Rodrigo PÉREZ DE ARCE, eds. 
Playgrounds - Reinventar la plaza. Madrid: Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofía, 2014, p. 81.
7 PARRA-MARTÍNEZ, José; STUTZIN-DONOSO, Nicolás; LÓPEZ-CARREÑO, Juan Manuel. Playgrounds y espacio común. A propósito del juego en la ciudad 
suspendida [en línea]. En: Proyecto, progreso, arquitectura. Emergencias del espacio común. Sevilla: Editorial Universidad de Sevilla, noviembre 2021, n.° 25, 
p. 63 [consulta: 20-09-2023]. ISSN 2171-6897. DOI: http://dx.doi.org/10.12795/ppa.2021.i25.03.
8 JUÁREZ CHICOTE, Antonio; RODRÍGUEZ RAMÍREZ, Fernando. El espacio intermedio y los orígenes del Team X [en línea]. En: Proyecto, progreso, arquitectura. 
Arquitecturas en común. Sevilla: Editorial Universidad de Sevilla, noviembre 2014, n.° 11, pp. 52-63 [consulta: 20-09-2023. ISSN 2171-6897. DOI: http://
dx.doi.org/10.12795/ppa.2014.i11.04.
9 BAUDRILLARD, Jean. El sistema de los objetos. México: Siglo xxi, 1969.

que “no hay en el juego intención alguna de modificar el 
mundo”6.

Jugar la ciudad representa para la infancia una for-
ma de habitar la urbe, un mecanismo de participación, 
de apropiación y “de agenciamiento del espacio”7; la 
posibilidad de ejercer ciudadanía activa y de tomar una 
posición en un entorno percibido a menudo como exclu-
yente y hostil, diseñado bajo principios y reglas que sue-
len contraponerse al propio concepto de juego libre, en 
pro de una mirada funcionalista que no deja margen a lo 
indeterminado.

Aun así, el juego asume el rol de mediador entre el 
ambiente, los objetos y los sujetos: el azar, las reglas y 
la imaginación producen un espacio de mediación ba-
sado en las relaciones, un espacio intermedio -citando 
los arquitectos Alison y Peter Smithson- que reclama una 
condición de centralidad en el debate disciplinar en torno 
a la arquitectura y la ciudad8.

A través del juego los niños ponen en crisis el uso 
previsto de las cosas, del mundo y, por supuesto, de 
la arquitectura: una calle se transforma en estadio, la 
vereda en pista de carreras, los adoquines en lava, la 
arena en edificios y montañas, las sombras y las nubes 
en figuras, según un proceso de tensión creativa entre 
la realidad física y la imaginada que revela la ciudad 
como espacio de posibilidades (figura 2). Los espa-
cios y los objetos, cargados de significados, tejen una 
relación de intimidad con los sujetos9, estimulando 
la producción de relaciones entre individuos y con el 
medio arquitectónico y urbano, construido e/o imagi-
nado: los afectos que se producen a través del juego 

transforman el espacio y dejan emerger potenciales 
inesperados e impredecibles10.

Bajo las premisas citadas, el texto indaga acerca 
del juego como lenguaje y agente cultural-ambiental 
capaz de “estimular la forma urbana”11 y propone que 
el juego y las relaciones que con ello se articulan cons-
tituyan materia prima de la arquitectura. Una selección 

10 MATESANZ VENTURA, Natalia. Gradas, domos y casitas. Arquitectos activadores del espacio común en la plaza cultural, Nueva York [en línea]. En: Proyecto, 
progreso, Arquitectura. Arquitecturas al margen. Sevilla: Editorial Universidad de Sevilla, noviembre 2018, n.° 18, pp. 89-101 [consulta: 20-09-2023. ISSN 
2171-6897. DOI: http://dx.doi.org/10.12795/ppa.2018.i18.06.
11 ESLAVA, Clara; TEJADA, Miguel; HOYUELOS, Alfredo. Los territorios de juego de la infancia. En: Isabel CABANELLAS, Clara ESLAVA, eds. Territorios de la 
infancia. Diálogos entre arquitectura y pedagogía. Barcelona: Editorial GRAÓ, 2005, p. 122.

de la obra visual del Team 10 producida entre 1953 y 
1959 acompaña, articula y nutre las hipótesis de in-
terés, colocando la infancia en el centro del debate 
disciplinar.

La lectura comparativa de imágenes y diagramas 
atiende a dos propósitos principales: por un lado, coloca 
en contexto histórico-disciplinar la tendencia y el interés 

1. Francis Alÿs, Children’s Games: Untitled, Mosul, 
Iraq, 2018.
2. El Tobogán de Piedra. La experiencia lúdica resig-
nifica el monumento histórico.

1

2
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contemporáneos hacia la figura de la infancia en el centro 
de la narrativa espacial; por otro lado, pone en evidencia 
una forma de entender y hacer arquitectura con el núcleo 
puesto en las relaciones que se construyen con y por me-
dio del espacio: la arquitectura concebida como la forma 
de las relaciones. El estudio de las imágenes, sostenido 
en antecedentes bibliográficos, se organiza según cuatro 
temáticas que se han identificado como fundamentales 
para la comprensión de los principios que subyacen en 
los dispositivos visuales analizados: uno, la celebración 
de lo cotidiano; dos, el lenguaje participativo de la foto-
grafía urbana; tres, la calle como escenario de la vida; 
cuatro, el juego como lenguaje esencial y productor de 
espacio.

LA RE-IDENTIFICACIÓN DEL ESPACIO: SOBRE 
LA CENTRALIDAD DE LA INFANCIA EN LA 
CONSTRUCCIÓN DE UNA NUEVA IMAGEN DE CIUDAD
La figura del niño irrumpe en el imaginario arquitectó-
nico y urbano desde la primera mitad del siglo xx, asu-
miendo una “significativa función retórica en el discurso 
disciplinar”12 que se consolida a lo largo de todo el siglo. 
El proceso que Jean-Noël Luc describe como la inven-
ción del niño13 (fruto de los hallazgos en el campo cientí-
fico y en particular del psicoanálisis freudiano que expan-
dió la comprensión del individuo y del niño, generando 
una fuerte resonancia cultural que llegó hasta el ámbito 
disciplinar de la arquitectura) se transforma con el tiempo 
en lo que el filósofo George Boas define como el culto 
del niño; el libro The Cult Of Childhood (1966) explora el 
impacto cultural provocado por la construcción colectiva 
de la imagen social del niño, el cual, en el marco de la 

12 PÉREZ DE ARCE, Rodrigo, op. cit. supra, nota 6, p. 82.
13 LUC, Jean-Noël. I primi asili infantili e l’invenzione del bambino. En: Egle BECCHI; Dominique JULIA, eds. Storia dell’infanzia dal settecento a oggi. Roma-
Bari: Gius. Laterza & Figli, 1996, pp. 282-305.
14 BRANZI, Andrea. Educación y espacio relacional. En: Giulio CEPPI; Michele ZINI, eds. Niños, espacios, relaciones: metaproyecto de ambiente para la 
infancia. Buenos Aires: Red Solare, 2009, p. 123.
15 KOZLOVSKY, Roy. Adventure Playgrounds and Postwar Reconstruction. En: Marta GUTMAN; Ning de CONINCK-SMITH, eds. Designing Modern Childhoods: 
History, Space, and the Material Culture of Children. New Jersey: Rutgers University Press, 2008, pp. 171-190.
16 KOZLOVSKY, Roy. The Architectures of Childhood. Children, Modern Architecture and Reconstruction in Postwar England. London: Routledge, 2013.
17 FERNÁNDEZ VILLALOBOS, Nieves. La influencia de Nigel Henderson en la actitud critica de Alison y Peter Smithson. International Conference on Architec-
tural Design & Criticism. Madrid: Critic | all Press, 2014, pp. 397-407. ISBN 978-84-697-0424-0.
18 Ídem.

posguerra, “es percibido como nuevo componente libe-
rador de la rígida lección del racionalismo, como refun-
dación basada en la espontaneidad, la simplicidad y la 
democracia”14.

El arquitecto y autor Roy Kozlovsky15 analiza como los 
Adventure Playgrounds que proliferaron en las ciudades 
inglesas en los años de la segunda posguerra europea, 
funcionaron paralelamente como dispositivos de placer 
y como mecanismo de control: el pequeño y moderno 
habitante de la ciudad residuo de los escombros bélicos, 
irradia optimismo y vida a través de su propia presencia, 
preñada de actitud lúdica y libre. Kozlovsky identifica en 
las imágenes manifiesto presentadas en los CIAM (Con-
greso Internacional de Arquitectura Moderna) por los 
miembros del grupo internacional Team 10, la posibilidad 
de una nueva forma de urbanidad que celebra la cotidia-
nidad, el juego y, sobre todo, el niño como agente pertur-
bador de la idiosincrasia moderna16.

Las tres últimas ediciones del CIAM -celebradas en 
los años 1953, 1956 y 1959- provocan una transición en 
la comprensión de la arquitectura y de la ciudad, reforma-
das según nuevos principios que cargan el espacio de una 
renovada dimensión existencial, centrada en la realidad y 
en la asociación humana17. Con ocasión del noveno CIAM 
(1953, Aix-en-Provence, Francia), los arquitectos británicos 
Alison y Peter Smithson presentan fotografías de niños ju-
gando en la calle como respuesta y reacción humanista 
ante la modernidad funcional y racional18; las imágenes 
que sostienen los ejes House, Street, Relationship en el 
panel Urban Re-Identification Grid son obra del fotógrafo 
Nigel Henderson, quien fue parte con los Smithson del 
Independent Group, colectivo artístico cultural activo en el 

principio de la década de los cincuenta, simultáneamen-
te al Team 10. El aparato visual de Urban Re-Identification 
Grid plantea “una revisión de las categorías de análisis y 
valoración de la ciudad a través de un formato -la grilla- utili-
zada en anteriores ediciones de los CIAM”19.

En la edición posterior (1956, Dubrovnik, Croacia), el 
arquitecto holandés Aldo van Eyck, presenta la secuencia 
de cuatro paneles titulada Lost Identity, proponiendo una 
ciudad íntima y cambiante, profundamente transformada 
a través de la inserción de decenas de playgrounds (en 
el tercer panel el arquitecto menciona la realización de 70 
instalaciones que llegarán a ser 700 hasta 1978) -espa-
cios lúdicos para el ensayo de la formación cívica20- rea-
lizados en Ámsterdam a partir del 1947, en el marco de 
un proyecto de rehabilitación de espacios urbanos aban-
donados y residuales iniciado por la urbanista Jakoba 
Mulder, quien logró vincular la ciudadanía, la gestión mu-
nicipal y el diseño del espacio público21. Van Eyck, encar-
gado del diseño de los espacios de juego, será parte del 
grupo organizador de la última edición del CIAM (1959, 
Otterlo, Países Bajos), que culmina con la afirmación y 
celebración de los principios del Team 10, identificados 
en los gráficos de Otterlo Circles que evolucionarán en 
los años sucesivos, paralelamente a la trayectoria profe-
sional y conceptual del arquitecto holandés. Con el cierre 
del CIAM y la reforma de los ideales de la modernidad, se 
propone una nueva lectura del espacio, de la arquitectura 
y de la ciudad, como reflejo de un renovado contrato so-
cial entre la disciplina y la gente22.

La actualidad y vigencia de las ideas del Team 10 se-
ñalan un camino posible hacia la integración de procesos 

19 CORVALÁN TAPIA, Felipe. Re-presentar la ciudad. Urban Re-Identification Grid. Aproximaciones al espacio como acontecimiento [en línea]. En: Ana MEJÓN; 
Farshad ZAHEDI; David CONTE IMBERT, eds.) Congreso Internacional Interdisciplinar: La ciudad: imágenes e imaginarios (2018, Getafe). Getafe: Universidad 
Carlos III de Madrid, 2019, p. 541 [consulta: 20-09-2023]. Disponible en: http://hdl.handle.net/10016/29987.
20 STUTZIN, Nicolás. Políticas del playground: Los espacios de juego de Robert Moses y Aldo van Eyck [en línea]. En: ARQ. Santiago: Ediciones ARQ, di-
ciembre 2015, n.° 91, pp. 32-39 [consulta: 20-09-2023]. ISSN 0717-6996. Disponible en: https://www.scielo.cl/scielo.php?script=sci_arttext&pid
=S0717-69962015000300005; DOI http://dx.doi.org/10.4067/S0717-69962015000300005.
21 MCCARTER, Robert. Aldo Van Eyck. New Haven: Yale University Press, 2015.
22 El arquitecto Giancarlo De Carlo resalta la necesidad de confrontar el concepto de masa con el de gente, problemática central de la arquitectura.
23 JUÁREZ CHICOTE, Antonio; RODRÍGUEZ RAMÍREZ, Fernando, op. cit. supra, nota 8, pp. 52-63.
24 CORVALÁN TAPIA, Felipe, op. cit. supra, nota 19, pp. 535-545.
25 SMITHSON, Alison y Peter. “Lo así hallado” y lo “hallado”. En: Enrique WALKER, ed. Lo ordinario. Barcelona: Editorial Gustavo Gili, 2010, pp. 95.
26 FERNÁNDEZ VILLALOBOS, Nieves, op. cit. supra, nota 17, pp. 397-407.

de participación, apropiación y reciprocidad en el que-
hacer disciplinar; en el siguiente fragmento del texto, se 
desglosan los cuatro ejes temáticos mencionados en 
las líneas que cierran la introducción, con el propósito 
de abrir y promover el debate sobre un sistema de va-
loración alternativo de los procesos arquitectónicos que, 
como un juego, establece nuevas reglas, parámetros e 
instrumentos proyectuales23.

La celebración de lo cotidiano
El panel Urban Re-Identification Grid (1953) (figura 3) re-
presenta la celebración de lo cotidiano y marca un punto 
de inflexión en la trayectoria del Movimiento Moderno24, 
promoviendo lo que Alison y Peter Smithson describen 
como “una actividad intelectual de alfabetización en el 
lenguaje de la arquitectura”25; alfabetizar implica volver a 
lo básico (la infancia), para establecer nuevos códigos (el 
juego) que celebren la cotidianeidad como unidad de me-
dida de la arquitectura. Las fotografías de Nigel Hender-
son representan el vehículo ideal para este propósito: la 
mirada de niñas y niños declara la complicidad con el fo-
tógrafo y la secuencia de planos casa-umbral-calle diluye 
el límite entre los ámbitos público y privado, construyendo 
una imagen de cotidianeidad (tiempo) basada en escalas 
de proximidad (espacio) y reciprocidad (relaciones).

El fotógrafo británico se había dedicado a documen-
tar los hábitos de la ciudadanía en las calles aledañas a 
su vivienda en el este de Londres, reteniendo la cotidia-
neidad a través de su cámara fotográfica26 y colocándola 
en un rol central en la construcción de un imaginario ur-
bano en el cual la infancia y el juego son protagonistas de 
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“aquel espacio que se había negado hasta entonces en 
las propuestas urbanísticas de los CIAM”27: la cotidianei-
dad pone en evidencia los problemas no atendidos por la 
arquitectura y el urbanismo28.

La cercanía con Henderson y las derivas sensibles 
por las calles del vecindario tuvieron un impacto profundo 
en la construcción de la imagen de ciudad que Alison y 
Peter Smithson articulan en el manifiesto Urban Re-Iden-
tification Grid, a través del cual se pone en escena una 
transformación de los principios modernos, utilizando los 
instrumentos grafico-metodológicos propios de la mo-
dernidad para remplazar los contenidos por la presencia 
vibrante de la infancia como sujeto central, el juego, el 
evento y las relaciones que son el andamio de una co-
tidianeidad reformada que celebra el valor de los “actos 
mínimos” y de las “minisituaciones”29.

Bajo principios análogos, los educadores españoles 
Alfredo Hoyuelos e Isabel Cabanellas, resaltan cómo la fi-
losofía educativa de Loris Malaguzzi se centra, entre otros 
pilares, en el valor de lo cotidiano: “hay cosas que suce-
den cada día, cosas importantes, extraordinarias, que hay 
que rescatar. Cosas que pueden pasar desapercibidas si 
el que está presente […] no es capaz de rescatarlo”30.

La digresión al ámbito de la educación resulta per-
tinente por varias razones; la filosofía educativa Reggio 
Emilia, de la cual Malaguzzi es iniciador y principal repre-
sentante, surge en Italia en la segunda posguerra (simul-
táneamente al Team 10) ante la urgencia de construir una 
nueva imagen del niño e implícitamente de las principales 
instituciones sociales y culturales: el hogar, la escuela, 
la ciudad. Propósitos análogos motivan la contribución 

27 DIAZ-RECASÉNS MONTERO DE ESPINOSA, Gonzalo. Golden Lane. Sobre la cualidad vacía del espacio público en la obra de los Smithson [en línea]. En: 
Proyecto, progreso, Arquitectura, Vivienda colectiva: sentido de lo público. Sevilla: Editorial Universidad de Sevilla, noviembre 2011, n.° 5, pp. 60-71 [consulta: 
20-09-2023]. ISSN-e 2173-1616. DOI: https://doi.org/10.12795/ppa.2011.i5.04.
28 HIGHMORE, Ben. Between Modernity and the Everyday: Team 10. Conference Team 10 – Between Modernity and the Everyday. [s.e.] Delft, 2003, pp.35-45.
29 Del ensayo De un charco. Por una pedagogía de la transgresión, de Egle Becchi (catálogo de la exposición Los cien lenguajes de la infancia).
30 HOYUELOS, Alfredo; CABANELLAS, Isabel. Malaguzzi y el valor de lo cotidiano [en línea]. Extracto de Ponencia Congreso de Pamplona, diciembre 1996. 
Disponible en: https://es.scribd.com/doc/302225733/Alfredo-Hoyuelos#.
31 CARLO, Giancarlo de. How/Why to build school builings. En: Harvard Educational Review. Architecture and Education, Cambridge: Harvard Education 
Publishing Group, Winter 1969, vol. 39, n.° 4, pp. 12-34. ISSN 0017-8055.
32 STUTZIN, Nicolás, op. cit. supra, nota 20, pp. 32-39.
33 MAYORAL CAMPA, Esther. Pensamientos compartidos. Aldo van Eyck, el grupo Cobra y el arte [en línea]. En: Proyecto, Progreso, Arquitectura. Arquitecturas 
en común. Sevilla: Editorial Universidad de Sevilla, noviembre 2014, n.° 11, pp. 64-75. ISSN-e 2173-1616. DOI: http://dx.doi.org/10.12795/ppa.2014.i11.05.

crítica de diversos miembros del Team 10 en el número 39 
de la Harvard Educational Review (1969). La edición rede-
fine el vínculo entre los conceptos de individuo, formación 
y espacio invitando al rescate de una urbanidad ordinaria 
y vivida “desde abajo” (bottom-up) en contraposición con 
los procesos de planificación “desde arriba” (top-down); 
el ensayo How/Why to build school builings de Giancarlo 
de Carlo, miembro italiano del Team 10, parte de cuatro 
cuestionamientos: la necesidad de la institución-escuela; 
la especificidad programática del edificio-escuela; la re-
lación entre pedagogía y arquitectura; y el rol de los es-
pecialistas en el proceso de diseño y construcción de las 
escuelas31.

La ciudad ordinaria, del niño, del juego y del encuen-
tro es el sujeto central de los paneles Lost Identity (1956) 
de Aldo van Eyck, quien sugiere convertir toda la ciudad 
en campo de juego32, extensión y complemento de los 
ámbitos doméstico y escolar. El lema central del tercer 
panel “the playground as core and extension of the doors-
tep” invita a una nueva lectura de los espacios conside-
rados residuales, ahora núcleos de la arquitectura de lo 
cotidiano.

El interés de Van Eyck por el mundo infantil tiene orí-
genes múltiples: por un lado, deriva de la experiencia 
personal de niño en una institución de educación inicial 
innovadora; por otro lado, es fruto de la participación en 
otros colectivos de las vanguardias de la posguerra, en 
particular el Grupo Cobra, cuyos integrantes encuentran 
en los niños los “vehículos para sus obras e incluso en 
parte de una metodología de trabajo”33. La imagen de 
la infancia transforma profundamente la estética de las 

vanguardias, siendo simultáneamente concepto y len-
guaje, critica y propuesta, medio y fin de un paradigma 
cultural alternativo.

Como consecuencia de esta transformación del pun-
to de vista, de la “multiplicación de la mirada”34, el arqui-
tecto se coloca en el mismo escenario de su interlocu-
tor, rearticulando así las relaciones de reciprocidad que 
vinculan los profesionales con el público, el usuario y/o 
el cliente: la figura moderna del arquitecto héroe viene 
remplazada en los paneles Otterlo Circles (1959-1962) 
por un arquitecto que diseña con y para las personas. 
El diagrama apela al concepto de integración: desde el 
punto de vista simbólico-conceptual, combina en una 
sola imagen la arquitectura, la cultura y las relaciones; 
asimismo contiene diversos lenguajes -la palabra escrita, 

34 JUÁREZ CHICOTE, Antonio; RODRÍGUEZ RAMÍREZ, Fernando, op. cit. supra, nota 8, p. 54.
35 KOZLOVSKY, Roy, op. cit. supra, nota 16.

los planos técnicos y la fotografía- que se complementa-
rán e influenciarán mutuamente en la propia carrera de 
Van Eyck, quien sugiere así una pluralidad de formas de 
ser arquitecto.

El lenguaje participativo de la fotografía urbana
En el proceso de actualización del paradigma moderno, 
la figura del niño se introduce como elemento protagó-
nico y portador de un mensaje de autenticidad y creati-
vidad que acompañará y definirá la misión del Team 10 
en los años sucesivos35; la presencia de la infancia y del 
juego define el ámbito antropológico de la imagen arqui-
tectónica y urbana, y establece un diálogo con el obser-
vador a través de la mirada y de la empatía. El niño activa 
la reincorporación del ser humano “en cuanto ser social, 

3. Alison y Peter Smithson; lado izquierdo del panel 
de Urban Re-Identification Grid, 1952-53.
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biológico y cultural”36 en el debate disciplinar, por medio 
de un lenguaje fundamental: la fotografía urbana como 
instrumento y forma de participación.

En el discurso por imágenes37 del Team 10 la fotogra-
fía cobra un rol fundamental como medio de documen-
tación, interpretación y proyección. El objetivo sensible 
enfoca en los detalles y en las minisituaciones de la ciu-
dad, celebra lo extraordinario de lo ordinario y establece 
una agenda disciplinar cargada de intenciones; a través 
de la fotografía, el objeto desaparece detrás del sujeto 
y la forma detrás del contenido, en una secuencia de 
planos donde la vida y el juego se desenvuelven espon-
táneamente en el escenario de la ciudad y de la arqui-
tectura. El espacio, concebido como instrumento, sirve 
esencialmente para poner las ideas en ello, comentará 
Herman Hertzberger en una entrevista del 2017, descri-
biendo el proyecto arquitectónico como medio para la 
expresión de la voluntad creativa que, una vez más, se 
manifiesta en la figura de la infancia que ocupa una po-
sición central en la documentación proyectual del arqui-
tecto holandés, discípulo de Aldo van Eyck y miembro 
tardío del Team 10.

La construcción de una mirada intencionada en los 
paneles Urban Re-Identification Grid y Lost Identity, esta-
blece las premisas para intervenir en la ciudad; la observa-
ción funciona a modo de escucha y la fotografía se hace 
testigo de la presencia del arquitecto en el lugar, reducien-
do la distancia entre el autor-diseñador y el contexto social 
y espacial. La cámara fotográfica, como la lupa de un in-
vestigador, identifica, enfoca y amplifica los detalles de la 
ciudad, los intersticios relegados por la modernidad a una 
condición residual y que ahora reclaman atención como 
escenarios dinámicos y multiescalares, donde la condi-
ción domestica e infraestructural se entrelazan38.

36 ESLAVA, Clara; TEJADA, Miguel. Los territorios conquistados para la infancia. En: Isabel CABANELLAS; Clara ESLAVA, eds. Territorios de la infancia. Diálogos 
entre arquitectura y pedagogía. Barcelona: Editorial Graó, 2005, p. 67. ISBN 978-84-7827-378-2.
37 Concepto que usa la autora Beatrice Lampariello para describir la narrativa visual del Superstudio.
38 JUÁREZ CHICOTE, Antonio; RODRÍGUEZ RAMÍREZ, Fernando, op. cit. supra, nota 8.
39 FERNÁNDEZ VILLALOBOS, Nieves, op. cit. supra, nota 17, pp. 397-407.
40 PÉREZ DE ARCE, Rodrigo. Materia Lúdica: Arquitecturas del juego[en línea]. En: ARQ. Juegos / Playing. Santiago: Ediciones ARQ, diciembre 2003, n.° 55, 
pp. 9-15 [consulta: 20-09-2023]. ISSN 0717-6996. Disponible en: https://www.scielo.cl/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0717-69962003005500003; 
DOI http://dx.doi.org/10.4067/S0717-69962003005500003.

La especificidad de las imágenes que habitan el pa-
nel de los Smithson sitúa la obra de Nigel Henderson en 
la corriente de los fotógrafos de la Mass Observation y 
funciona como puente entre la dimensión socio-antropo-
lógica y las cualidades técnico-materiales del espacio, 
poniendo en evidencia la interacción e influencia recipro-
ca entre los aspectos tangibles e intangibles de la ciudad 
y de la arquitectura39. En las imágenes que retraen niños 
jugando alrededor de la casa de Nigel y Judith Hender-
son en Chisenhale Road, la vitalidad del juego ofrece una 
contrapartida a las fotografías de guerra que habían mar-
cado la primera mitad del siglo xx: el juego cura la ciudad 
y renueva nuestra percepción de ella. La posición de la 
cámara, ligeramente elevada respecto al sujeto retratado, 
define un espacio diagonal donde el juego es el elemento 
invisible que conecta las niñas y los niños con el fotógra-
fo y con el medio construido: la escalera, el parapeto, la 
vereda y la calle; se construyen así imágenes de carácter 
hibrido, entre la fotografía y el plano, entre lo concreto y 
lo abstracto, donde la calle es el fondo gris y homogéneo 
para el despliegue de las relaciones humanas, dibujadas 
por las figuras expresivas de los niños y las sombras alar-
gadas que nos invitan a participar de una tarde soleada 
de juego al aire libre.

Los paneles de Lost Identity (figura 4), por otro lado, 
presentan una ciudad convertida en “materia lúdica”40, en 
un tablero de juego cuyas reglas se renuevan cada día. 
Las fotografías diagramadas en el tercer panel de la serie 
colocan el observador en dos condiciones complementa-
rias para el ejercicio de la ciudadanía: la posición del pea-
tón absorbido en la atmosfera de la imagen y el punto de 
vista discreto pero atento del vecino que observa desde 
la ventana, sugiriendo nuevamente una vinculación tran-
sescalar y transgeneracional entre la ciudad y el hogar.

La calle como escenario de la vida
Los proyectos de playgrounds de Van Eyck, como “un 
abecedario de formas repetibles y combinables”41 marcan 
límites difusos con el contexto urbano y dibujan una infi-
nidad de posibilidades de interacción y juego, como pre-
misa para reconstruir una relación afectiva con el espacio 
compartido de la calle, convertido en lugar y en escenario 
de vida: el arquitecto holandés insistía en la necesidad de 
transformar los conceptos abstractos de espacio y tiem-
po respectivamente en lugar y ocasión.

La calle, emblema de la ciudad moderna desde 
las transformaciones de la revolución industrial has-
ta la sublimación de la velocidad como símbolo de 

41 ESLAVA, Clara; TEJADA, Miguel, op. cit. supra, nota 36, p. 65.
42 JUÁREZ CHICOTE, Antonio; RODRÍGUEZ RAMÍREZ, Fernando, op. cit. supra, nota 8, p. 53.

modernidad heredado por la ciudad contemporánea, 
asume en las imágenes del Team 10 otro carácter y 
otro tiempo, proponiendo una alternativa a la “tradi-
ción objetual de la arquitectura propia de la primera 
modernidad”42. El interés en las infraestructuras como 
espacios intermedios se hace explícito de varias for-
mas en el pensamiento y en la acción de Alison y Peter 
Smithson quienes, con ocasión de la exhibición This 
is Tomorrow (1956), se retraen con Nigel Henderson 
y Eduardo Paolozzi en la calle frente a su vivienda, 
exaltando la vocación domestica del espacio público; 
mientras en los proyectos de Golden Lane y Robin 
Hood Gardens absorben la ciudad en la escala de la 

4. Aldo van Eyck. Panel n.º 3 de la serie Lost Identity.
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arquitectura, “como un monumento a ese paisaje del 
espacio de la calle”43.

La incursión de la vida cotidiana en la construcción 
de una nueva imagen del ámbito urbano público pone en 
evidencia las intenciones de transformar el propio con-
cepto de ciudad y de ciudadanía, y la calle representa el 
vehículo ideal para detonar el cambio: en Between Mo-
dernity and the Everyday, el profesor e investigador Ben 
Highmore sostiene que el espacio de la calle es el lugar 
donde la problemática de la cotidianeidad se manifiesta 
de forma más intensa, siendo una cuestión desafiante 
para la vanguardia disciplinar de la posguerra.44

La introducción de la figura del niño en el espacio pú-
blico y la ocupación lúdica de la calle es, por lo tanto, una 
acción revolucionaria de fuerte carácter simbólico y políti-
co, una forma de apropiación de un espacio en proceso 
de ser cedido al vehículo que se resignifica a través del 
juego libre como forma relacional de resistencia y como 
manifestación de un derecho esencial. La calle, ámbito 
por excelencia de la manifestación ciudadana y de la de-
mocracia, revela y defiende su lugar en cuanto espacio 
símbolo de la colectividad, y expande su potencial de 
transformación a los espacios residuales y abandonados, 
resultado -así lo describe Van Eyck- de los procesos de 
urbanización, de la ingeniería vial y de las demoliciones.

En las imágenes de Urban Re-Identification Grid y de 
Lost Identity, la calle se presenta también como alternati-
va al espacio institucionalizado de la escuela (inseparable 
del concepto de infancia), como lugar para la oportuni-
dad y la experiencia intensa que para Giancarlo de Carlo 
representan las premisas de los procesos educativos.

La calle transformada en campo de juego en las fo-
tografías de Nigel Henderson, absorbe y combina la vo-
cación del hogar y de la escuela; la imagen nos coloca 
como espectadores-jugadores desde las gradas de ac-
ceso a la vivienda y en continuidad con el escenario de 

43 DIAZ-RECASÉNS MONTERO DE ESPINOSA, Gonzalo, op. cit. supra, nota 27, p. 63.
44 HIGHMORE, Ben. op. cit. supra, nota 28, pp. 35-45.
45 ESLAVA, Clara; TEJADA, Miguel; HOYUELOS, Alfredo, op. cit. supra, nota 11, p. 122.
46 DIAZ-RECASÉNS MONTERO DE ESPINOSA, Gonzalo, op. cit. supra, nota 27, p. 65.
47 DELGADO, Manuel. En busca del espacio perdido. En: Clara ESLAVA; Isabel CABANELLAS, eds. Territorios de la infancia. Diálogos entre arquitectura y 
pedagogía. Barcelona: Editorial Graó, 2005, p. 13.

la calle donde los niños se reúnen presumiblemente des-
pués de la salida de la cercana escuela primaria, ubica-
da en la esquina entre Chisenhale Road y Zealand Road 
(figura 5). El hogar, la escuela y la calle se afirman como 
los ámbitos de la formación básica y de las relaciones 
primordiales.

El valor del juego en la producción del espacio colectivo
La infancia habita la calle y el juego, en cuanto lenguaje 
universal y forma de aprendizaje, expresa su capacidad 
de producir urbanidad. En la narrativa visual del Team 10, 
el juego asume un rol central visual y comunicativo, en 
contraposición con la percepción común que lo coloca 
en una condición residual, pues pertenece a la esfera de 
las actividades consideradas a menudo como inútiles o 
improductivas por la sociedad moderna45.

Por medio del juego, los niños “establecen nuevas 
leyes” y transforman el espacio “hasta hacerse con él”46, 
vinculándose al ambiente a través el cuerpo y de la imagi-
nación, estableciendo progresivamente relaciones topo-
lógicas, proyectivas y euclidianas con el espacio, según 
la secuencia propuesta por Jean Piaget.

La presencia de los niños en las representaciones del 
Team 10 revela la necesidad urgente de “reinfantilizar los 
contextos de la vida cotidiana. Reinfantilizar como restau-
rar una experiencia infantil de lo urbano: el amor por las 
esquinas, los quicios, los descampados, los escondites, 
los encuentros fortuitos, la dislocación de las funciones, 
el juego”47. La cita de Manuel Delgado coloca el niño en 
el rol de restaurador, como un arquitecto de lo invisible 
que cura la ciudad funcionalista con la terapia del juego y 
celebra su dimensión simbólica y afectiva

Las imágenes de Urban Re-Identification Grid repre-
sentan efectivamente un proyecto visual de restauración 
de la imagen de ciudad y ciudadanía, donde el niño re-
vindica el derecho de habitar la ciudad de forma libre, 

improvisada y espontánea, ocupando y transformando el 
espacio a través de la acción lúdica.

Para tal propósito, el juego constituye la forma ideal 
para representar las relaciones y los valores que definen 
la ética del Team 1048 y poner énfasis en la arquitectu-
ra concebida como proceso a la vez abierto y normado: 
mientras el espacio que celebran Alison y Peter Smithson 
es fruto de la acción lúdica espontanea, los proyectos de 
Aldo van Eyck son el resultado de una acción planificada 
y serial; la complementariedad y la reciprocidad entre los 
dos sistemas conceptuales y procedimentales, señalan 
una ruta disciplinar adecuada a las complejidades de la 
contemporaneidad.

48 FERNÁNDEZ VILLALOBOS, Nieves, op. cit. supra, nota 17, pp. 397-407.

En los paneles de Lost Identity, el juego construye una 
estética alternativa de la ciudad, donde el cuerpo y los di-
versos componentes materiales del contexto (suelo, ban-
cas, barandas, escaleras, arboles, nieve y arena, entre 
otros) se articulan, conectan y complementan como ele-
mentos de un mismo sistema físico y retórico que presu-
pone un uso intenso de la arquitectura. Objetos, espacios 
y cuerpos se entrelazan en el juego y juntos constituyen 
los elementos tangibles e intangibles del proyecto.

En la versión definitiva de Otterlo Circles (figura 6) su-
cede algo parecido: la circularidad de la imagen integra 
palabras, dibujos técnicos y fotografías en un baile gráfi-
co-visual que remite a la danza vernácula representada 

5. Mapa histórico de Chisenhale Road, 1950.
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La curadora de la muestra, Juliet Kinchin, se remite a 
la idea que el juego representa para nuestro siglo lo que 
el trabajo representó en la revolución industrial50. Hipó-
tesis que podemos validar, por ejemplo, observando las 
tendencias de la última década en el diseño de oficinas 
que proponen integrar elementos lúdicos propios de los 
playgrounds en los ambientes profesionales, como una 
forma de reconocer, valorar y promover el potencial crea-
tivo del juego en el contexto laboral; el juego se afirma 
como una estrategia para salvar el trabajo del aburrimien-
to y de la mecanización. El modelo de oficina playground 
convierte el tiempo de ocio y diversión en productividad, 
asignando al juego un propósito instrumental que pone 
en evidencia un conflicto de intenciones que ha caracteri-
zado la evolución de la construcción del propio concepto 
de juego en el tiempo.

Retrocediendo hacia el 20 de noviembre del 1959 
-siendo coincidentemente el año que marcó la disolución 
del CIAM, dirigido en su undécima y última edición por 
los representantes del Team 10- los entonces 78 Estados 
Miembros de las Naciones Unidas celebraron la aproba-
ción de la Declaración de los Derechos del Niño (figura 7), 
afirmando el rol central de la infancia en la proyección de 
una sociedad integradora y renovada.

El documento incluye el juego como derecho funda-
mental de la infancia, pero lo vincula y subordina a fines 
educativos y propósitos de adoctrinamiento51. El sépti-
mo principio de la Declaración menciona: “El niño debe 
disfrutar plenamente de juegos y recreaciones, los cua-
les deberán estar orientados hacia los fines perseguidos 
por la educación”52 y así acota el juego a la condición 
de instrumento para el “proceso civilizatorio”53, privándolo 
de la posibilidad y del derecho de ser un fin en sí mismo 
pues, desde muy pequeños, el juego nos proporciona 

50 KINCHIN, Juliet. Hide and Seek: remapping modern design and Childhood. En: Juliet KINCHIN, ed. Century of the Child: Growing by Design. New York: The 
Museum of Modern Art, 2012, pp. 28-57. ISBN 978-0-87070-826-8.
51 KOZLOVSKY, Roy, op. cit. supra, nota 16.
52 Extracto de la Declaración de los Derechos del Niño, adoptada y aprobada por la Asamblea General de las Naciones Unidas mediante su resolución 1386 
(XIV) en la Resolución 1386 (XIV).
53 PÉREZ DE ARCE, Rodrigo, op. cit. supra, nota 6.
54 BORGONUOVO, Valerio; FRANCESCHINI, Silvia. Global Tools: gli strumenti di una scuola possibile. En: Valerio BORGONUOVO; Silvia FRANCESCHINI, eds. 
GLOBAL TOOLS 1973-1975. Quando l’educazione coinciderá con la vita. Roma: NERO, 2018, pp. 9-31.
55 PARRA-MARTÍNEZ, José; STUTZIN-DONOSO, Nicolás; LÓPEZ-CARREÑO, Juan Manuel, op. cit. supra, nota 7, p. 65.

una forma espontánea y libre de tejer relaciones con la 
realidad, para procesarla, comprenderla e interpretarla.

El manifiesto visual elaborado por Aldo van Eyck, Ali-
son y Peter Smithson en articulación con el pensamiento 
colectivo del Team 10, sugiere la posibilidad de una arqui-
tectura que se centre en las relaciones como propósito, 
material y producto del proyecto; una arquitectura que 
transite entre objeto y comportamiento, privilegiando así 
una dimensión experimental, performativa y conceptual54 
del espacio.

Los elementos estructurantes de la modernidad refor-
mada se entrelazan y complementan en la composición 
de las imágenes, revelándose particularmente vigentes 
en el debate disciplinar contemporáneo: el concepto de 
lo cotidiano, el lenguaje de la fotografía, el ámbito de la 
calle y el juego como método para “movilizar el espacio 
común”55.

en el segundo circulo de la composición. La repetición, 
la abstracción y la indagación de las formas del habitar 
serán parte del código proyectual de Aldo van Eyck y del 
estructuralismo.

El juego también produce un espacio a la vez es-
pontáneo y codificado, según dinámicas de regla y 
azar49 propias de los procesos proyectuales. La rela-
ción entre proyecto y juego se hace evidente en di-
versas formas, pues ambos procesos se rigen de un 
sistema de normas implícitas y explícitas que enmarca 
los límites de acción: expandiendo la analogía, la pro-
ducción visual y proyectual del Team 10 revela y pro-
pone una nueva imagen del juego como materia prima 
del proyecto, como material vivo capaz de influir en la 

49 PÉREZ DE ARCE, Rodrigo, op. cit. supra, nota 6.

forma en que se concibe, se habita y se transforma el 
espacio arquitectónico.

LA POSIBILIDAD DE UNA ARQUITECTURA 
DE LAS RELACIONES
En el 2012, el MoMA (Museum of Modern Art) de New 
York presenta la exhibición Century of the Child: Growing 
by Design, 1900-2000, con el propósito de poner en evi-
dencia la centralidad de la infancia, como sujeto y con-
cepto, en la construcción del pensamiento de vanguardia 
del siglo xx; de la misma forma, la exhibición revela el im-
pacto de los diferentes ámbitos del diseño (arquitectura, 
juguetes, vestimenta, mobiliario, libros, etc.) en la cons-
trucción de la imagen de la infancia moderna.

6. Aldo van Eyck. The Otterlo Circles, 1962.
7. United Nations. For all children a safe Tomorrow IF 
you do your part.
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Los paneles presentados integran las dimensiones 
analítica y proyectiva que caracterizan los procesos de 
diseño, y proponen una estética que utiliza los ingre-
dientes propios de la representación arquitectónica y 
urbana -la forma, la ambientación, la palabra- cuya ar-
ticulación establece nuevos órdenes de valores tanto a 
nivel conceptual como metodológico, pues sugiere múl-
tiples formas de ejercer la arquitectura, expandiendo la 
idea de proyectar a los ámbitos del escribir, documentar, 
diagramar, performar y, primordialmente, jugar; el niño y 
el arquitecto, figuras centrales del guion narrativo de las 
imágenes, intercambian experiencias y roles, hasta llegar 
a coincidir.

La pregunta acerca del valor que pueda asumir el jue-
go en los procesos de diseño que definen nuestros en-
tornos compartidos queda abierta a múltiples respuestas, 
pues la invitación a jugar la ciudad nos convoca a imagi-
nar formas alternativas de habitar el espacio colectivo en 
un ejercicio abierto de ciudadanía activa (figura 8).
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JUGAR LA CIUDAD. INFANCIA, JUEGO Y ESPACIO EN LAS IMÁGENES MANIFIESTO DEL TEAM 10
PLAYING THE CITY. CHILDHOOD, PLAY AND SPACE IN TEAM 10’S MANIFESTO IMAGES
Michele Albanelli (  0000-0002-7561-9049)

INTRODUCTION: PLAY AND THE RE-SIGNIFICATION OF SPACE
Play has the capacity to endow spaces and objects with specific meanings. Play is a way of animating the inanimate, 
“a means of approaching, contacting, appropriating and learning from our immediate environment”1, and represents 
one of the main features that structure us as a species and connects us to our origins, both as individuals and as 
humanity. The capacity for imagination typical of homo sapiens, a species capable of articulating fiction that lead to the 
construction of cultures2, finds fertile expression in childhood, which gives new meaning to space through its presence 
and playful attitude.

According to Lewis Mumford, play constitutes and constructs a symbolic field; in The Myth of the Machine: Technics 
and Human Development3, the American intellectual refers to the manifesto theory contained in Homo Ludens, a book 
published in 1938 by the Dutch philosopher and historian Johan Huizinga, who advocated play as an essential and 
constituent element of human culture.

Playing transforms everything into stories (fiction) that transcend their authors (the players), suggests Francesco 
Careri in the essay The Storyteller4, elaborated on the work of Francis Alÿs; since 1999 the artist systematically records 
children’s and folk games from various parts of the world (figure 1), as everyday rituals that reveal the optimistic 
dimension of the street space. Through performance in the urban context, the games in the documentary work 
Children’s Games produce a poetic space of political value5, a symbolic realm that essentially, but temporarily, 
transforms the physical environment in which it is inserted since “there is no intention in the game to change the world”6.

Playing the city represents for children a way of inhabiting the city, a mechanism for participation, appropriation 
and “agency of space”7; the possibility of exercising active citizenship and taking a position in an environment often 
perceived as exclusionary and hostile, designed according to principles and rules that often oppose the very concept 
of free play, in favor of a functionalist view that leaves no room for the indeterminate.

Nevertheless, play assumes the role of mediator between the environment, objects and subjects: chance, rules 
and imagination produce a space of mediation based on relationships, an in-between space – to quote architects 
Alison and Peter Smithson - that claims a condition of centrality in the disciplinary debate around architecture and the 
city8.

Through play, children put into crisis the intended use of things, of the world and, of course, of architecture: a street 
is transformed into a stadium, the sidewalk into a racetrack, cobblestones into lava, sand into buildings and mountains, 
shadows and clouds into figures, according to a process of creative tension between physical and imagined reality 
that reveals the city as a space of possibilities (figure 2). The spaces and objects, loaded with meanings, weave a 
relationship of intimacy with the subjects9, stimulating the production of relationships between individuals and with the 
architectural and urban environment, built and/or imagined: the affections produced through play transform the space 
and let unexpected and unpredictable potentials emerge10.

Under the aforementioned premises, the text explores play as a language and cultural-environmental agent 
capable of “stimulating the urban form”11 and proposes that play and the relationships it articulates constitute the raw 
material of architecture. A selection of visual works by Team 10 produced between 1953 and 1959 accompanies, 
articulates and nurtures the hypotheses of interest, placing childhood at the center of the disciplinary debate.

The comparative reading of images and diagrams serves two main purposes: on the one hand, it places in 
a historical-disciplinary context the contemporary trend and interest in the figure of childhood at the center of the 
spatial narrative; on the other hand, it highlights a way of understanding and making architecture with a focus on 
the relationships built with and through space: architecture conceived as the form of relationships. The study of the 
images, supported by bibliographical background, is organized according to four themes that have been identified 
as fundamental for understanding the principles underlying the visual devices analyzed: first, the celebration of the 
everyday; second, the participatory language of urban photography; third, the street as a stage of life; fourth, play as 
an essential language and producer of space.

THE RE-IDENTIFICATION OF SPACE: ON THE CENTRALITY OF CHILDHOOD IN THE CONSTRUCTION OF A NEW 
IMAGE OF THE CITY
The figure of the child burst into the architectural and urban imaginary in the first half of the twentieth century, assuming 
a “significant rhetorical function in the disciplinary discourse”12 that was consolidated throughout the century. The 
process that Jean-Noël Luc describes as the invention of the child13 (fruit of the scientific findings and, in particular, of 
Freudian psychoanalysis that broadened the understanding of the individual and the child, generating a strong cultural 
resonance that reached the disciplinary field of architecture) is transformed over time into what the philosopher George 
Boas defines as the cult of the child; the book The Cult Of Childhood (1966) explores the cultural impact caused by the 
collective construction of the social image of the child, which, in the post-war context, “is perceived as a new liberating 
component of the rigid lesson of rationalism, as a refoundation based on spontaneity, simplicity and democracy”14.

07-03-2023

26-09-2023

Architect and author Roy Kozlovsky15 analyzes how the Adventure Playgrounds that proliferated in English cities in 
the years of the second European post-war period functioned simultaneously as devices of pleasure and as a control 
mechanism: the small, modern inhabitant of the city, a residue of the rubble of war, radiates optimism and life by his 
own presence, pregnant with a playful and free attitude. In the manifesto images presented at the CIAM (International 
Congress of Modern Architecture) by the members of the international group Team 10, Kozlovsky identifies the 
possibility of a new form of urbanity that celebrates everyday life, play and, above all, the child as a disruptive agent 
of modern idiosyncrasy16.

The last three editions of the CIAM - held in 1953, 1956 and 1959 - marked a transition in the understanding of 
architecture and the city, reformed according to new principles that charge space with a renewed existential dimension 
centered on reality and human association.17 On the occasion of the ninth CIAM (1953, Aix-en-Provence, France), British 
architects Alison and Peter Smithson present photographs of children playing in the street as a humanist response 
and reaction to functional and rational modernity18; the images that support the axes House, Street, Relationship in the 
Urban Re-Identification Grid panel are the work of photographer Nigel Henderson, who was part with the Smithsons 
of the Independent Group, a cultural art collective active in the early 1950s, simultaneously with Team 10. The visual 
apparatus of Urban Re-Identification Grid proposes “a revision of the categories of analysis and evaluation of the city 
through a format -the grid- used in previous editions of CIAM”19.

In the subsequent edition (1956, Dubrovnik, Croatia), the Dutch architect Aldo van Eyck, presents the sequence 
of four panels entitled Lost Identity, proposing an intimate and changing city, deeply transformed through the insertion 
of dozens of playgrounds (in the third panel the architect mentions the realization of 70 installations that will become 
700 until 1978) - playful spaces for the rehearsal of civic education20 - realized in Amsterdam from 1947 onwards, as 
part of a project to rehabilitate abandoned and residual urban spaces initiated by the urban planner Jakoba Mulder, 
who succeeded in linking citizenship, municipal management and the design of public space21. Van Eyck, in charge 
of the design of the playgrounds, will be part of the organizing group of the last edition of CIAM (1959, Otterlo, The 
Netherlands), which culminates with the affirmation and celebration of the principles of Team 10, identified in the Otterlo 
Circles graphics that will evolve in the following years, parallel to the professional and conceptual trajectory of the Dutch 
architect. With the closing of CIAM and the reform of the ideals of modernity, a new reading of space, architecture and 
the city is proposed as a reflection of a renewed social contract between the discipline and the people.22

The actuality and validity of the ideas of Team 10 point out a possible path towards the integration of processes of 
participation, appropriation and reciprocity in the disciplinary work; in the following fragment of the text, the four thematic 
axes mentioned in the lines that close the introduction are broken down, with the purpose of opening and promoting 
the debate on an alternative system of evaluation of the architectural processes that, like a game, establishes new 
rules, parameters and project instruments23.

The celebration of the everyday
The Urban Re-Identification Grid panel (1953) (figure 3) represents the celebration of the everyday and marks a turning 
point in the trajectory of the Modern Movement24, promoting what Alison and Peter Smithson describe as “an intellectual 
activity of literacy in the language of architecture”25; literacy implies going back to basics (childhood), to establish new 
codes (play) that celebrate the everyday as the unit of measurement of architecture. Nigel Henderson’s photographs 
represent the ideal vehicle for this purpose: the gaze of children declares complicity with the photographer and the 
sequence of house-threshold-street shots blurs the boundary between the public and private spheres, constructing an 
image of everydayness (time) based on scales of proximity (space) and reciprocity (relationships).

The British photographer had dedicated himself to documenting the habits of citizens in the streets surrounding 
his home in East London, retaining the everyday through his camera26 and placing it in a central role in the construction 
of an urban imaginary in which childhood and play are the protagonists of “that space that had been denied until 
then in the urban proposals of the CIAM”27: the everyday highlights the problems not addressed by architecture and 
urbanism28.

The proximity to Henderson and the sensitive drifts through the neighborhood streets had a profound impact 
on the construction of the city image that Alison and Peter Smithson articulate in the Urban Re-Identification Grid 
manifesto, through which a transformation of modern principles is staged, using the graphic-methodological tools 
of modernity to replace content with the vibrant presence of childhood as the central subject, the play, the event and 
the relationships that are the scaffolding of a reformed everydayness that celebrates the value of “minimal acts” and 
“minisituations”29.

Under similar principles, Spanish educators Alfredo Hoyuelos and Isabel Cabanellas highlight how Loris 
Malaguzzi’s educational philosophy is centered, among other pillars, on the value of the everyday: “there are things 
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the plane, between the concrete and the abstract, where the street is the gray and homogeneous background for the 
unfolding of human relationships, drawn by the expressive figures of the children and the elongated shadows that 
invite us to participate in a sunny afternoon of outdoor play.

The Lost Identity panels (figure 4), on the other hand, present a city turned into “ludic matter”40, a game board 
whose rules are renewed every day. The photographs diagrammed in the third panel of the series place the viewer 
in two complementary conditions for the exercise of citizenship: the position of the pedestrian absorbed in the 
atmosphere of the image and the discreet but attentive point of view of the neighbor observing from the window, again 
suggesting a trans-scalar and trans-generational link between the city and the home.

The street as a stage of life
Van Eyck’s playground projects, as “an alphabet of repeatable and combinable forms”41 mark blurred boundaries 
with the urban context and draw an infinity of possibilities for interaction and play, as a premise to rebuild an affective 
relationship with the shared space of the street, turned into a place and a stage for life: the Dutch architect insisted on 
the need to transform the abstract concepts of space and time respectively into place and occasion.

The street, an emblem of the modern city from the transformations of the industrial revolution to the sublimation of 
speed as a symbol of modernity inherited by the contemporary city, assumes in the images of Team 10 another character 
and another time, proposing an alternative to the “objectual tradition of architecture typical of early modernity”42. The 
interest in infrastructures as intermediate spaces is made explicit in various ways in the thought and action of Alison 
and Peter Smithson who, on the occasion of the exhibition This is Tomorrow (1956), retreat themselves with Nigel 
Henderson and Eduardo Paolozzi into the street in front of their home, exalting the domestic vocation of public space; 
while in the Golden Lane and Robin Hood Gardens projects they absorb the city in the scale of architecture, “as a 
monument to that landscape of the space of the street”43.

The incursion of everyday life in the construction of a new image of the public urban realm highlights the intentions 
to transform the very concept of city and citizenship, and the street represents the ideal vehicle to detonate change: 
in Between Modernity and the Everyday, professor and researcher Ben Highmore argues that the space of the street 
is the place where the problematic of the everyday manifests itself most intensely, being a challenging issue for the 
post-war disciplinary avant-garde.44

The introduction of the figure of the child in the public space and the playful occupation of the street is, therefore, 
a revolutionary action of a strong symbolic and political character, a form of appropriation of space in the process of 
being ceded to the vehicle that is re-signified through free play as a relational form of resistance and as a manifestation 
of an essential right. The street, the quintessential sphere of civic manifestation and democracy, reveals and defends its 
place as a space that symbolizes collectivity, and expands its potential for transformation to residual and abandoned 
spaces, the result - as Van Eyck describes it - of urbanization processes, road engineering and demolitions.

In the images of Urban Re-Identification Grid and Lost Identity, the street is also presented as an alternative to 
the institutionalized space of the school (inseparable from the concept of childhood), as a place for opportunity and 
intense experience, which for Giancarlo de Carlo represent the premises of educational processes.

The street transformed into a playground in Nigel Henderson’s photographs, absorbs and combines the vocation 
of home and school; the image places us as spectator-players from the access steps to the home and in continuity 
with the street scene where children gather presumably after dismissal from the nearby elementary school, located at 
the corner of Chisendale Road and Zealand Road (figure 5). Home, school and street are affirmed as the domains of 
basic formation and primary relationships.

The value of play in the production of collective space
Childhood inhabits the street and play, as a universal language and form of learning, expresses its capacity to produce 
urbanity. In the visual narrative of Team 10, play assumes a central visual and communicative role, in contrast to the 
common perception that places it in a residual condition, as it belongs to the sphere of activities often considered 
useless or unproductive by modern society45.

Through play, children “establish new laws” and transform space “until they take it over”46, linking themselves to the 
environment through the body and the imagination, progressively establishing topological, projective and Euclidean 
relationships with space, according to the sequence proposed by Jean Piaget.

The presence of children in the representations of Team 10 reveals the urgent need to “reinfantilize the contexts of 
everyday life. To re-infantilize as to restore a child’s experience of the urban: the love of corners, nooks, open spaces, 
hiding places, chance encounters, the dislocation of functions, play”47. Manuel Delgado’s quote places the child in the 
role of restorer, as an architect of the invisible that heals the functionalist city with the therapy of play and celebrates its 
symbolic and affective dimension.

The images of Urban Re-Identification Grid effectively represent a visual project of restoration of the image of 
city and citizenship, where the child claims the right to inhabit the city in a free, improvised and spontaneous way, 
occupying and transforming the space through playful action.

For this purpose, the game is the ideal way to represent the relationships and values that define the ethics of 
Team 1048 and to emphasize architecture conceived as a process that is both open and regulated: while the space 
celebrated by Alison and Peter Smithson is the fruit of spontaneous playful action, Aldo van Eyck’s projects are the 

that happen every day, important, extraordinary things that must be rescued. Things that can go unnoticed if the one 
who is present [...] is not able to rescue them”30.

The digression to the field of education is pertinent for several reasons; the Reggio Emilia educational philosophy, 
of which Malaguzzi is the initiator and main representative, arose in Italy in the second postwar period (simultaneously 
with Team 10) in response to the urgency of constructing a new image of the child and implicitly of the main social 
and cultural institutions: the home, the school, the city. Similar purposes motivate the critical contribution of several 
members of Team 10 in issue 39 of the Harvard Educational Review (1969). The issue redefines the link between the 
concepts of individual, education and space, inviting the rescue of an ordinary urbanity lived “from below” (bottom-
up) as opposed to planning processes “from above” (top-down); the essay How/Why to build school buildings by 
Giancarlo de Carlo, the Italian member of Team 10, starts from four questions:31 the necessity of the school-institution; 
the programmatic specificity of the school-building; the relationship between pedagogy and architecture; and the role 
of specialists in the process of school design and construction.

The ordinary city, of the child, of play and encounter is the central subject of the panels Lost Identity (1956) by 
Aldo van Eyck, who suggests turning the entire city into a playground32, extension and complement of the domestic 
and school environments. The central theme of the third panel “the playground as core and extension of the doorstep” 
invites a new reading of the spaces considered residual, now nuclei of the architecture of the everyday.

Van Eyck’s interest in the world of children has multiple origins: on the one hand, it derives from his personal 
experience as a child in an innovative early education institution; on the other hand, it is the result of his participation in 
other post-war avant-garde collectives, in particular the Cobra Group, whose members found in children “vehicles for 
their works and even part of a working methodology”33. The image of childhood profoundly transforms the aesthetics of 
the avant-garde, being simultaneously concept and language, criticism and proposal, means and end of an alternative 
cultural paradigm.

As a consequence of this transformation of the point of view, of the “multiplication of the gaze”34, the architect places 
himself on the same stage as his interlocutor, thus rearticulating the relations of reciprocity that link professionals with 
the public, the user and/or the client: the modern figure of the hero architect is replaced in the Otterlo Circles panels 
(1959-1962) by an architect who designs with and for people. The diagram appeals to the concept of integration: 
from a symbolic-conceptual point of view, it combines architecture, culture and relationships in a single image; it 
also contains various languages - the written word, technical drawings and photography - that will complement and 
influence each other in Van Eyck’s own career, thus suggesting a plurality of ways of being an architect.

The participatory language of urban photography
In the process of updating the modern paradigm, the figure of the child is introduced as a protagonist and bearer 
of a message of authenticity and creativity that will accompany and define the mission of Team 10 in the following 
years35; the presence of childhood and play defines the anthropological scope of the architectural and urban image, 
and establishes a dialogue with the observer through the gaze and empathy. The child activates the reincorporation 
of the human being “as a social, biological and cultural being”36 in the disciplinary debate, by means of a fundamental 
language: urban photography as an instrument and form of participation.

In the image-based discourse37 of Team 10, photography plays a fundamental role as a means of documentation, 
interpretation and projection. The sensitive lens focuses on the details and mini-situations of the city, celebrates the 
extraordinary in the ordinary and establishes a disciplinary agenda loaded with intentions; through photography, the 
object disappears behind the subject and the form behind the content in a sequence of shots where life and play 
unfold spontaneously on the stage of the city and architecture. Space, conceived as an instrument, essentially serves 
to put ideas into it, Herman Hertzberger will comment in a 2017 interview, describing the architectural project as a 
means for the expression of the creative will that, once again, is manifested in the figure of childhood that occupies 
a central position in the project documentation of the Dutch architect, a disciple of Aldo van Eyck and a late member 
of Team 10.

The construction of an intentional gaze in the Urban Re-Identification Grid and Lost Identity panels establishes 
the premises for intervening in the city; observation functions as listening and photography becomes a witness of 
the architect’s presence in the place, reducing the distance between the author-designer and the social and spatial 
context. The photographic camera, like a researcher’s magnifying glass, identifies, focuses and amplifies the details 
of the city, the interstices relegated by modernity to a residual condition and that now demand attention as dynamic 
and multi-scale scenarios, where the domestic and infrastructural condition intertwine38.

The specificity of the images that inhabit the Smithsons’ panel situates Nigel Henderson’s work in the stream of 
Mass Observation photographers and functions as a bridge between the socio-anthropological dimension and the 
technical-material qualities of space, highlighting the interaction and reciprocal influence between the tangible and 
intangible aspects of the city and of architecture39. In the images depicting children playing around Nigel and Judith 
Henderson’s house in Chisenhale Road, the vitality of play offers a counterpart to the war photographs that had 
marked the first half of the twentieth century: play heals the city and renews our perception of it. The position of the 
camera, slightly elevated with respect to the portrayed subject, defines a diagonal space where play is the invisible 
element that connects the girls and boys with the photographer and with the built environment: the staircase, the 
parapet, the sidewalk and the street; images of hybrid character are thus constructed, between the photograph and 
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result of planned and serial action; the complementarity and reciprocity between the two conceptual and procedural 
systems point to a disciplinary route that is appropriate to the complexities of contemporaneity.

In the Lost Identity panels, the game constructs an alternative aesthetic of the city, where the body and the various 
material components of the context (ground, benches, railings, stairs, trees, snow and sand, among others) are 
articulated, connected and complemented as elements of the same physical and rhetorical system that presupposes 
an intense use of architecture. Objects, spaces and bodies intertwine in the game and together constitute the tangible 
and intangible elements of the project.

In the final version of Otterlo Circles (figure 6) something similar happens: the circularity of the image integrates 
words, technical drawings and photographs in a graphic-visual dance that refers to the vernacular dance represented 
in the second circle of the composition. Repetition, abstraction and the investigation of the forms of inhabiting will be 
part of the design code of Aldo van Eyck and structuralism.

The game also produces a space that is both spontaneous and codified, according to the dynamics of rule and 
chance49 typical of design processes. The relationship between project and game becomes evident in different ways, 
as both processes are governed by a system of implicit and explicit rules that frame the limits of action: expanding the 
analogy, the visual and project production of Team 10 reveals and proposes a new image of the game as raw material 
of the project, as a living material capable of influencing the way in which architectural space is conceived, inhabited 
and transformed.

THE POSSIBILITY OF A RELATIONSHIP ARCHITECTURE
In 2012, the MoMA (Museum of Modern Art) in New York presented the exhibition Century of the Child: Growing by 
Design, 1900-2000, with the purpose of highlighting the centrality of childhood, as a subject and concept, in the 
construction of 20th century avant-garde thought; in the same way, the exhibition reveals the impact of the different 
fields of design (architecture, toys, clothing, furniture, books, etc.) in the construction of the image of modern childhood.

The curator of the exhibition, Juliet Kinchin, refers to the idea that play represents for our century what work 
represented in the Industrial Revolution50. Hypothesis that we can validate, for example, by observing the trends of the 
last decade in office design that propose to integrate playful elements of playgrounds in professional environments, 
as a way of recognizing, valuing and promoting the creative potential of play in the work context; play is affirmed as a 
strategy to save work from boredom and mechanization. The playground office model converts leisure and fun time 
into productivity, assigning to play an instrumental purpose that highlights a conflict of intentions that has characterized 
the evolution of the construction of the very concept of play over time.

Going back to November 20, 1959 - coincidentally the year that marked the dissolution of CIAM, led in its eleventh 
and last edition by the representatives of Team 10 - the then 78 Member States of the United Nations celebrated the 
adoption of the Declaration of the Rights of the Child (figure 7), affirming the central role of children in the projection of 
an inclusive and renewed society.

The document includes play as a fundamental right of childhood, but links and subordinates it to educational and 
indoctrination purposes51. The seventh principle of the Declaration mentions: “The child shall have full enjoyment of 
play and recreation, which shall be directed to the aims pursued by education”52 and thus limits play to the condition of 
an instrument for the “civilizing process”53, depriving it of the possibility and the right to be an end in itself since, from 
a very early age, play provides us with a spontaneous and free way to weave relationships with reality, to process, 
understand and interpret it.

The visual manifesto elaborated by Aldo van Eyck, Alison and Peter Smithson in articulation with the collective 
thinking of Team 10, suggests the possibility of an architecture that focuses on relationships as purpose, material and 
product of the project; an architecture that transits between object and behavior, thus privileging an experimental, 
performative and conceptual dimension54 of space.

The structuring elements of reformed modernity intertwine and complement each other in the composition of 
the images, revealing themselves to be particularly valid in the contemporary disciplinary debate: the concept of the 
everyday, the language of photography, the field of the street and the game as a method to “mobilize the common 
space”55.

The panels presented integrate the analytical and projective dimensions that characterize the design processes, 
and propose an aesthetic that uses the ingredients of architectural and urban representation -form, ambiance, words- 
whose articulation establishes new orders of values at both the conceptual and methodological levels, as it suggests 
multiple ways of practicing architecture, expanding the idea of designing to the realms of writing, documenting, 
diagramming, performing and, above all, playing; the child and the architect, central figures in the narrative script of 
the images, exchange experiences and roles, until they coincide.

The question about the value that play can assume in the design processes that define our shared environments 
is open to multiple answers since the invitation to play the city invites us to imagine alternative ways of inhabiting the 
collective space in an open exercise of active citizenship (figure 8).
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