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RESUMEN

Este articulo revisa los postulados del performance aplicados al disefio de la arquitectura y el
urbanismo, para aportar a la construcciéon de conocimiento alternativo a la tradicién
representacionalista en la cual se han desenvuelto estas disciplinas y su posible uso en la docencia.
La inquietud surge de las preguntas de Karen Barad: sc6mo las cuestiones de “hecho” han sido
reemplazadas por cuestiones de significacién? y scémo llegé el lenguaje a ser mas confiable que la
materia? Mediante una revisién de los autores que se han aproximado a estas interrogantes se
estudian tres categorias para discutir nuevos aportes en la materializacién de los cuerpos que, en
el caso concreto de Latinoamérica, produce experiencias hibridas entre el conocimiento
hegemonico y las acciones espontaneas para concebir el espacio desde otras 1égicas. El cruce de
estas practicas con los enfoques de la docencia y la practica de la arquitectura desde la epigénesis,
la palingénesis o lo ex-nihilo, permite plantear alternativas al representacionalismo dominante.

Palabras clave: performance, rendimiento, representacionalismo, metodologia de disefio, docencia.
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ABSTRACT

This article reviews the postulates of performance applied to design of architecture and urban
planning, to contribute to the construction of alternative knowledge to the representationalist
tradition in which these disciplines have developed and its possible use in teaching. The concern
arises from Karen Barad’s questions: how have questions of ‘fact’ been replaced by questions of
meaning, and how did language become more reliable than matter? Through a review of authors
who have approached these questions, three categories are studied to discuss new contributions in
the materialisation of bodies, which, in the specific case of Latin America, produce hybrid
experiences between hegemonic knowledge and spontaneous actions to conceive space from other
logics. The intersection of these practices with approaches to teaching and the practice of
architecture from epigenesis, palingenesis or ex-nihilo, allows us to propose alternatives to
dominant representationalism.

Keywords: performance, representationalism, design methodology, teaching.

RESUMO

Este artigo analisa os postulados da performance aplicado ao projeto de arquitetura e planejamento
urbano, a fim de contribuir para a construgdo de um conhecimento alternativo a tradi¢do
representacionalista na qual essas disciplinas se desenvolveram e seu possivel uso no ensino. A
preocupagio surge das perguntas de Karen Barad: como as questdes de “fato” foram substituidas
por questdes de significado, e como a linguagem se tornou mais confidvel do que a matéria? Por
meio de uma revisio de autores que abordaram essas questdes, sdo estudadas trés categorias para
discutir novas contribui¢des na materializacdo dos corpos, que, no caso especifico da América
Latina, produzem experiéncias hibridas entre o conhecimento hegemoénico e a¢des espontineas
para conceber o espaco a partir de outras légicas. A interse¢do dessas praticas com abordagens de
ensino e prética da arquitetura a partir da epigénese, palingenesia ou ex-nihilo, permite propor
alternativas ao representacionismo dominante.

Palavras-chave: performance, desempenho, representacionalismo, metodologia de design, ensino.

1. INTRODUCCION

En los procesos creativos relacionados con la produccién del espacio, la comprensién del conjunto
de cuerpos humanos y no humanos que gravitan en él resulta fundamental para definir su forma y
desempertio. Asi, el espacio arquitecténico y urbano puede considerarse un contenedor de cuerpos
de diferente indole que constituyen una arquitectura liquida (Sold-Morales i Rubio 2001), re-
presentada en flujos que circulan o se estancan en distintas formas de habitar. Estos cuerpos se
inscriben en el lenguaje de accién constituyendo un performance de su existencia, el cual suele ser
interpretado por los disefiadores para configurar espacios sélidos y estructurados, al mismo tiempo
que es el resultado espontaneo de quienes moldean su habitat en la vida cotidiana.

Desde las précticas del disefio hegeménico, todos los cuerpos que atraviesan o permanecen
en el espacio se convierten en representaciones abstractas para constituir un conocimiento in-
trincado en los procesos de producciéon de la arquitectura y la ciudad. Estas representaciones
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podrian distinguirse como performances, en la medida en que se entiendan los cuerpos humanos
—sujetos— y no humanos —objetos— como intérpretes directos del espacio en tiempos de-
terminados. Esto plantea inquietudes relacionadas con una nueva forma de conocimiento
basada en la accién, que evidencia una brecha entre lo factico u ontolégico frente a las formas
hegemonicas que supuestamente los representa, entre los cuales se encuentra un mediador
conocedor, quien construye la representacién o la accién, para este caso el arquitecto o urbanista,
profesional o en formacién.

En esta direccién el articulo plantea una forma de comprensién con base en la nocién de “in-
tra-accién agencial” de Karen Barad (2003) que implica una comprension de la agencia en sujetos
y objetos, solo distinguible en relacién con sus enredos mutuos —nunca como elementos indi-
viduales ni independientes—, por lo cual, solo es posible identificarla dentro del lenguaje de las
intra-acciones. Lenguaje que se produce entre un conjunto de “unidades bésicas de la existencia”
(2007, 380), tanto fisicas como conceptuales, o, en otras palabras, materiales y discursivas. El
término plantea la diferenciacién con la mds usual «interaccién» —que presupone la existencia
primaria de entidades o relatos independientes—, para propiciar un giro conceptual segun el
cual los elementos no estdn separados, sino que participan con sus limites y propiedades en la in-
tra-accién. Segun Barad, “la intra-accién otorga significado a los conceptos (articulaciones concretas
del mundo)” (2003, 140). Por tanto, se trata de una apuesta mas ontolégica que epistémica, por
donde se puede transitar hacia una comprensién factica de la naturaleza causal que mueve la accién
entre objetos y sujetos en el espacio, desde las practicas discursivas en las que se idean, producen y
habitan en el curso de su historicidad.

Segun lo anterior, es posible entender como el representacionalismo en la docencia he-
gemonica, determina sujetos cognoscentes enredados en una densa red de representaciones de
modo que “sus mentes no pueden distinguir claramente cémo el camino de los cuerpos visibles
se pierde dentro del lenguaje” (Barad 2003, 4). En consecuencia, este articulo propone traducir
el concepto de intra-accién agencial al campo de la docencia en arquitectura y urbanismo como
proceso analitico modulado a través de la performance de los cuerpos en el espacio, para iden-
tificarlos como fenémenos que se pueden reconfigurar a partir de describir e interpretar su
agencia. Asi las cosas, con este recurso se intenta evidenciar nuevas perspectivas de estudio
en el campo del disefio urbano-arquitecténico a partir de comprender la intra-accién de los
cuerpos en el espacio, como la combinacién de “agencias” que estos poseen para transformar
el entorno.

2. METODO PARA IDENTIFICAR EL PERFORMANCE Y LAS PRACTICAS
DISCURSIVAS DE INTRA-ACCION EN LA DOCENCIA

Con base a la pregunta de Barad (2003) sobre ;c6mo las practicas discursivas producen cuerpos
materiales?, desde la identificacién de la agencia de dichos cuerpos se puede entender la
capacidad que estos poseen para transformar el entorno y, por tanto, el proceso de disefio como
una préctica discursiva aplicada en su ideacién, materializacién y vivencia. Esto exige metodolé-
gicamente distinguir los nuevos elementos que controvierten las formas hegemoénicas heredadas
o asumidas de contextos foraneos. Por lo tanto, es posible desarrollar posiciones filoséficas co-
herentes que renieguen de las premisas basicas del representacionismo (2003, 49), cuyos efectos
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predominantes en la docencia en el sur global, conlleva a la tendencia de reproduccién au-
tomadtica de modelos y experiencias exitosas que surgen en el mundo industrializado. Contrario
a esto, una préctica de intra-accién buscaria enfocarse en entender las acciones locales como
un hecho de existencia natural-cultural, que se pueden observar desde lo performativo situado.
Metodoldgicamente, segun Barad, lo performativo insiste en entender el pensar, el observar, el
actuar y el teorizar, como practicas de encuentro con el mundo del cual forman parte, por con-
siguiente, lo performativo resulta un instrumento mas adecuado para distinguir las précticas
discursivas inmersas en la intra-accién, modulando asi los procesos de aprendizaje dentro de
nuevas maneras de concebir y organizar el espacio. Por tanto, desde el punto de vista meto-
dolégico, sintetizando lo anterior, el proceso de docencia se dirigiria a la comprensién de las
formas de existencia corporal que conforman un conjunto material que intra-actta en el espacio,
permitiendo asi la lectura de fenémenos espaciales a través de las practicas discursivas del per-
formance, enunciadas como un lenguaje de accién determinado por la agencia de los cuerpos
vivos o inertes.

Asimismo, segtin Escobar (2019) la cognicién hegemoénica basada en el representacionalismo
manipula los simbolos para separar lo preexistente del mundo, colocadndolo en la mente a partir
de las representaciones. Para este autor, “la ‘mente’ no estd separada del “cuerpo’ y ambos no
estdn separados del ‘mundo’, es decir, del flujo incesante y siempre cambiante de la existencia
que constituye la vida” (2017, 164). En consecuencia, la cognicién ontolégica basada en la ex-
periencia, o en el performance de la intra-accién, reconoce que “el mundo no es algo dado sino
algo con lo que nos relacionamos al movernos, tocar, respirar, comer” (Varela 1999, 8, citado por
Escobar 2019). En este sentido, el hecho ontolégico pregunta por “nuestro entendimiento de
lo que significa que algo o alguien exista” (2019, 179) y tiene que ver con los supuestos que los
diferentes grupos sociales construyen sobre los tipos de entidades que toman como existentes
en el mundo real. Esto, aplicado a la ensefianza del disefio permite controvertir las epistemes
hegemoénicas en docencia, al manifestarse como una herramienta propicia para comprender las
formas de existencia excluidas, determinantes de la brecha de género en los modelos de orga-
nizacién espacial imperantes en el sur global. Asi, también propicia intra-accién permanente entre
cognicién y creacion, en el sentido que “cada sociedad engendra invenciones cuyas existencias la
altera como sociedad” (2019, 203).

En sintesis, la metodologia se centra en la identificacién de los procesos de produccién del
espacio, mediado por el disefio de un experto o de la propia necesidad de un usuario, como practicas
discursivas concretas desde los dominios que Ken Wilder (2021) distingue para entender el per-
formance aplicado ala comprensién del espacio urbano-arquitecténico. Uno, generativo o simbélico
reflexivo, en el cual un mediador conocedor anticipa una serie de acciones para descubrir cémo se
puede determinar el espacio antes de construirlo y, otro, causal material, méis de ejecucién, que
enuncia las acciones que determinan la materializacién de los cuerpos que conforman el espacio.
Sumado a los anteriores, la investigacién identific6 un tercer dominio vivencial, definido por los
hechos determinados por los usuarios, en donde el papel del arquitecto o urbanista se diluye ente
la accién espontdnea de actores empujados por la légica de necesidad que impera en nuestras so-
ciedades. Experiencias sobre estudios del performance aplicado a la arquitectura y el urbanismo
en estos dominios, han sido documentadas en la literatura, dentro de lo que se ha llamado el “giro
performativo”, que se expondran en la primera parte del articulo, distinguiendo experiencias pro-
fesionales y de docencia.
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Estos dominios, basculan entre las practicas mas apegadas al conocimiento (la cognicién) y
otras a la invencién (la creacién). Es decir, en lo que va de la tradicién a la innovacién, pasando
por la transformacién, estos dominios permiten el didlogo con las experiencias de la ensefian-
za-aprendizaje de la arquitectura, con base en la convocatoria del Congreso internacional “La
paradoja organicista de la ensefianza de la arquitectura. Ensefiar como epigénesiss, palingénsesis
"1 sobre términos analogos de la biologia: que se refieren ala continuidad y evolucién
de una estructura simple a una compleja (epigénesis) y a la regeneracién, renacimiento o volver

o ex-nihilo

a crear algo existente (palingénesis); y de la filosofia y teologia para explicar la creacién a partir
de nada, o algo que se identifique como contrahegeménico (ex-nihilo). Esta perspectiva se alinea
de manera sinérgica con las formas de cognicién y creatividad en la pedagogia arquitecténica
y urbana: desde la epigénesis, aprovecha la memoria y la experiencia acumulada para adaptar
y reinterpretar lo existente, en donde, cémo ya se dijo, cabe la tendencia predominante de re-
produccién de modelos fordneos exitosos; la palingénesis, donde la practica del performance
permitiria regenerar y actualizar el sentido de los espacios sobre una base de observacién critica
de intra-acciones para la resignificacién de los elementos que las conforman; y lo ex-nihilo, que
fomenta la creacién radical y la experimentacién a partir de la performance de las entidades
que cualquier individuo o grupo toma como existentes en el mundo real. De esta manera, un
enfoque performativo en la ensefianza en arquitectura y urbanismo propenderia un aprendizaje
activo y experiencial donde la memoria de la actividad —el registro y anilisis de las acciones,
intra-acciones y reflexiones de los estudiantes— se convierte en un recurso fundamental para
la innovacién pedagégica. Cabe aclarar que la performance pedagdgica también puede integrar
otras formas de existencia, como las vividas a través de las tecnologias digitales —apps, realidad
aumentada o simuladores— para potenciar el aprendizaje que forma arquitectos capaces de
actuar, reflexionar y transformar el entorno desde la experiencia vivida y la memoria colectiva
de sus propias practicas. En la figura 1, resumimos cémo se formula este didlogo entre la
produccién del performance desde los dominios, con estas tres aproximaciones pedagdgicas
propuestas por el evento mencionado, entre el “pensar” —conocimiento y base teérica— y el
“hacer” —capacidad de aplicar conocimientos practicos—, a las cuales sumamos las del “ser”
—formacién ética, social y humana— que completa la triada pedagégica de la Facultad de
Arquitectura y Disefio (FAD) de la Pontificia Universidad Javeriana (PUJ), institucién desde
donde se formula esta propuesta.

A partir de lo anterior, se exponen los resultados en cuatro partes: las tres primeras exponen
por dominio la identificacién de practicas discursivas concretas descubiertas en la revisién literaria
sobre los estudios del performance aplicado a la arquitectura y el urbanismo, y algunas expe-
riencias particulares en docencia de la FAD de la PUJ de Bogota. En la cuarta, se condensan estas
experiencias enfrentando dialécticamente enfoques de creatividad en la docencia en arquitectura y
urbanismo, con tal de distinguir posibilidades futuras con relacién a lo existente, para finalizar con
la discusién sobre los posibles medios y condiciones de aplicabilidad.

1 Celebrado en la Escuela Técnica Superior de Arquitectura de Sevilla en junio de 2025. https://mastercas.net/2025/05/30/
seminario-internacional-de-innovacion-docente-y-conferencia-de-clausura-mcas-2024-25-2/
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3. DOMINIO SIMBOLICO REFLEXIVO O PERFORMANCE GENERATIVO: IDEAR,
DISENAR

Las acciones del disefio, desde este dominio, conducen a la deduccién de la forma y las estrategias
de interpretacién de espacios a través de los cuerpos que lo conforman. Constituye el performance
del creador que interactua con los recursos simbdlicos reflexivos para propiciar una respuesta
abstracta, que luego se concreta en los procesos de materializacién o construccion. Wilder (2021)
compara este performance con el arte preconcebido para futuras interpretaciones, estableciendo
la analogia entre las partituras de una pieza musical y los planos constructivos de una obra arqui-
tectoénica, en la que se diferencian los papeles performativos de creacién y ejecucion, ya que suceden
entre medios y espacios distintos —el taller de disefio y la obra en ejecucién—. Wilder recalca que
“[l]a arquitectura, necesariamente, es una empresa colectiva (incluso conflictiva)” (2021, 31) que
supera la dualidad de disefio y construccién, los cuales estdn mediados por muchos actores que
hacen parte de la obra de arte que es el edificio.

Justamente, el performance ha sido una fuente de cuestionamientos para la arquitectura
desde el impetu creativo, cuyas decisiones de disefio esconden un discurso con efectos concretos
en los comportamientos de los usuarios, asi sea como un resultado del azar, de la incertidumbre o
del cuestionamiento propio a la realidad (Garcia-Germdn 2013). Al respecto, Fregosi afirma que
“si bien toda arquitectura comunica no toda arquitectura es performativa” (Fregosi 2022, 4), dis-
tinguiendo el cardcter comunicacional que incide desde afuera arbitrariamente sobre los usuarios,
delas intra-acciones que surgen desde adentro de la misma existencia y que implican comprender el
espacio desde las propias agencias y performances de los cuerpos que lo interpretan.

En la obra de Koolhaas, segun Arias Madero (2022), el concepto de performance architecturale
se advierte como una sustitucién de la promenade lecorbuseriana. Mediante el recurso proyectual
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de trajectory, el holandés utiliza el recorrido deambulatorio, heredero de las practicas vanguardistas
del siglo XX, para desmontar el orden jerarquico espacial establecido por la arquitectura moderna.
En contraposicién, promueve lo irracional y lo casual a través de recorridos enrevesados aportando
multiples experiencias a la simple circulacién. En ese sentido, trajectory plantea el flujo de cuerpos
en linea —siempre variante a causa de la deriva— aprovechando el movimiento como discurso que
permite la intra-accién con los elementos del paisaje y las respectivas percepciones, que otorgan
un orden espacial tipico de los proyectos de este arquitecto y urbanista. Por ejemplo, en el encargo
para transformar un edificio histérico para la fundacién de la artista performatica serbia, Marina
Abramovi¢ Institute, deja clara la metodologia de las trayectorias libres del cuerpo para articular
los distintos usos del edificio, formulando un programa de espacios escénicos al que se suman es-
trategias de expansién y reconfiguracién de espacios a partir de estudiar la relacién espectador—
artista desde el performance. Desde una perspectiva similar, Dorita Hannah y Omar Khan (2008),
refieren el trabajo de Bernard Tschumi y su exploracién sobre la experiencia vivida del espacio, y su
insistencia por la centralidad del movimiento y la accién que conducen a entender la arquitectura
como evento, con éxito aplicado en las folies del parque parisino de La Villete.

A propésito de la relacién entre cuerpo, espacio y arquitectura, la escritora del arte Agnieszka
Gratza (2013) refiere el trabajo de Pedro Gadanho y Alex Schweder, por ser pioneros en aplicar las
teorias del performance al ejercicio del disefio dentro de acciones hibridas entre arte y arquitectura.
El primero ha desarrollado una linea de investigacién teérica en el MoMA y curado exposiciones con
énfasis performativos, donde explora entre otros, el concepto de “arquitectura de cédigo abierto”.
El segundo, se autodenomina arquitecto del performance. A pesar de su formacién convencional,
Schweder migré hacia una practica reflexiva influenciada por los conceptos artisticos del per-
formance, particularmente en sus “renovaciones performativas” en las que los espacios domésticos
se transforman a partir de modificar sus acciones en lugar de sus materiales. Al hacerlo, su tesis
descubre el potencial de una practica interdisciplinaria para lograr efectos subjetivos desconocidos,
que surgen a medida que los sujetos y los espacios interactian (Schweder 2012).

La disciplina urbanistica, por su parte, plantea retos a otras escalas por ser la ciudad el
escenario de nuestras vidas y memorias colectivas. Las précticas artisticas en la arquitectura aqui
trascienden al espacio publico, incluso paisajistico. Olwig (2011) realiza un interesante estudio,
fundamentado en la literatura geografica, sobre la concepcién del paisaje como espacio escénico
desde una perspectiva pictérica para llegar a la variable dindmica de la préctica mediante la re-
presentacion teatral de la escala arquitecténica. Las experiencias que recopila el libro Ciudades
Performativas: practicas artisticas y politicas de (des)memoria en Buenos, Aires, Berlin y Madrid
(Feenstray Verzero 2021) explican la posibilidad de revelar la dimensién social, estética y politica de
la ciudad a partir de manifestaciones artisticas performativas. Estos ejercicios apelan a la propuesta
de Michel de Certeau de escribir la ciudad en vez de recorrerla, de pensarla como una textualidad.

En esta misma linea de teorizar sobre las relaciones entre arquitectura, ciudades y paisajes en
ambitos especificos latinoamericanos, Hagan (2014), aboga por una mayor consciencia del proceso
metabdlico a través del “performalismo” de los elementos bidticos y abidticos de los ecosistemas
urbanos. Especificamente, la autora nos invita a performar los espacios artificiales de la ciudad
mediante la conduccién de los flujos metaboélicos que se deben reintegrar a la naturaleza después de
atravesar sistemas artificiales.

Desde la préctica docente del disefio, Torrego Gémez (2018), explica las formas en que la
ensefianza en proyectos arquitecténicos puede servir para elaborar pricticas discursivas per-
formativas con base en Barad. La propuesta se inscribe en el marco pedagégico de las llamadas
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“metodologias activas de ensefianza y aprendizaje” descrito por Lépez y Palomeras (2005 y 2011,
Cit. Torrego, 2018) quienes conciben el aprendizaje de un modo constructivo y no receptivo,
sustituyendo las lecciones magistrales por actividades indagatorias en las que se apuesta por un
aprendizaje autodirigido. Mediante una serie de précticas, se promueven habilidades en el es-
tudiante que lo empoderan en el reconocimiento de la dificultad de los problemas y la utilizacién
de estrategias segin su criterio para comprender y avanzar hacia la adquisicién de conocimientos.
Los limites de esos aprendizajes surgen in situ, pues no estan prefijados por un texto base, sino que
se establecen gracias a —o por culpa de— la participacién de todos los elementos humanos y no
humanos en la performatividad del curso.

Asi mismo, podemos resaltar la pertinencia de este planteamiento para explicar las practicas
discursivas de Barad, en concreto, respecto al concepto de «intra-accién» (2003, 139). La perfor-
matividad no es para Barad convertirlo todo en palabras, sino exactamente lo contrario, pues
propone entender las practicas tecnocientificas (y demas practicas natural-culturales) que reconocen
especificamente el dinamismo material dentro de una performatividad poshumana. Con base a
lo anterior, Torrego desarrolla metodolégicamente tres bloques y tres escalas, con el objetivo de
articular un desarrollo exponencial, que establecié un programa en el que se iba ganando alcance en
tres bloques, desde lo cercano y corporal hasta la ciudad, y se dedicé en cada uno de ellos la atencién
tedrica a un aspecto relacionado con la autoorganizacién de la materia. En el primer bloque, el
cuerpo trabaja con tela elastica; el segundo bloque, del transecto, implica una recopilacién ex-
haustiva de datos y noticias para terminar trabajando con extracciones materiales; el tercer bloque,
del paisaje, se trabaja con fenémenos deslocalizados como flujos de materia y energia en la ciudad.
Se trata de una metodologia que busca exaltar la realidad humana, que proviene del mapeo de
controversias, en el proyecto MACOS- POL impulsado por Bruno Latour y con mayor recorrido
en el campo de la arquitectura en la Universidad de Manchester, en la asignatura Cartografia de
Controversias de Albena Yaneva (2016). Los resultados ejemplifican el modo en que, las cuestiones
de hecho (matters of fact) pasan a ser asuntos de interés (matters of concern), para llegar alos asuntos
del cuidado (matters of care) (Puig de la Bellacasa, 2011).

En la FAD-PUJ de Bogota, especificamente en la carrera de Arquitectura los estudiantes del
primer semestre desarrollan una experiencia de disefio y construccién arquitecténica a escala 1:1,
denominado Laboratorio Espacial y Material (LEM), desde 1997. Con esta experiencia pedagégica
—un claro diferencial del programa de la Javeriana—, los estudiantes se enfrentan con su primera
obra construida integrada en el campus y su frenética actividad, a la argumentacién, negociacién
y resolucién del hecho arquitecténico. La idea de performance se lleva a cabo entre la ideacién y la
materializacién en una clara superacién del representacionalismo en una conexién directa y real
con el mundo.

Al ser un ejercicio que combina la teoria y la practica, esta dltima en sus dos acepciones: la
praxis (practica) y la poiesis (hacer, fabricar) (Contreras 2017b), la experiencia resume la accién
performativa como una perspectiva docente de gran potencial y trascendencia: la arquitectura
como “la experiencia misma del acontecimiento” (Contreras 2017a). Desde el primer momento de
la formacién arquitectonica, el estudiante entiende y experimenta la complejidad de la arquitectura
a través de la conexion entre el “pensar” y el “hacer”. Ademds, en el modelo javeriano el “ser” (el
saber ser), se suma a la formacién integral atendiendo a los valores humanos, éticos y ecoldgicos,
indisociables de las otras dos dimensiones.

El1 LEM de la Javeriana es un ejemplo de la ensefianza performativa, al registrar y analizar la
memoria de las actividades pasadas (usos, recorridos, adaptaciones) de un lugar dentro del campus
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- % 7
Fig. 2. Estudiantes de arquitectura del primer semestre en la ejecucion del Laboratorio Espacial y Material. Fuente:
Memorias de Arquitectura, FAD, PUJ, 2017.

4. DOMINIO DE LAS RELACIONES CORPOREAS CAUSALES O PERFORMANCE
DE LA MATERIA: CONSTRUIR

Segun citamos a Wilder (2021) anteriormente, con base en David Davies, la teoria de la per-
formance afirma que todas las obras de arte no deben considerarse solamente como performances
generativas, sino mds bien como performances en si mismas. Tratando de resolver la pregunta
sobre si el hecho arquitecténico es un acto material artistico construido a partir de la interpretacién
de planos técnicos, podemos pensar de manera anédloga a la partitura, la cual prevé su ejecucién en
el tiempo. Esto permite intuir la diferencia entre obra ejecutada y pardmetros de ejecucién, con
relacién a la obra total como “declaracién artistica”. En este sentido, explorando la analogia con la
musica, la arquitectura, como una orquesta, también considera la actuacién coordinada entre varios
actores (no solo la del creador), los cuales ejecutan varios procesos para producir un hecho material,
es decir un edificio, a través de la construccién. Esto permite entender cdmo la apreciacién de una
obra —que usualmente se entiende asociada al disefio en su fase generativa—, sea un resultado
conjunto expresando en performances de la materia desde el performance generativo. Por esta
razén, los procesos de la construccién son parte de un dominio de relaciones causales, dependientes
de procesos cuyos logros mediados por el rendimiento, la eficiencia y la rentabilidad.
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Fig. 3. Estudiantes de arquitectura del primer semestre en la comprobacién del Laboratorio Espacial y Material.
Fuente: Memorias de Arquitectura, FAD, PUJ, 2017.

La idea de performance en arquitectura desde el dominio causal de materialidad, con base
en Hensel (2012), se centra en el rendimiento de los espacios a partir del performance de los ma-
teriales que establecen intra-acciones con el ambiente y con la poblacién mediante la tecnologia.
Este enfoque subraya la importancia de los limites del cuerpo arquitecténico —fachadas, en-
volventes, estructuras, ventanerias, entre otros— sometidos al rendimiento mediante desarrollos
tecnolégicos de vanguardia como los materiales inteligentes y modelos basados en la biologia.
Esto cuestiona la hibridacién de disciplinas para el desarrollo de una arquitectura orientada al
rendimiento desde la materialidad que intra-actia con su entorno. Por ejemplo, algunas practicas
tecnoldgicas de la construccién responden al control climético reproduciendo los lenguajes de
accién de la naturaleza entendiéndolos como la performance de la materia con la luz, el viento,
la vegetacion, el agua y todo lo que permita involucrar la arquitectura al funcionamiento de la
naturaleza. Algunas arquitecturas vernaculas ya habian dado ejemplo del performance de la
materia con estos sistemas, como las celosias de la arquitectura musulmana, las lamas pivotantes
o las paredes vegetales con hiedras, que hoy dia se reinterpretan para atender la sostenibilidad
planetaria. Hensel plantea la necesidad de una investigacién mas profunda para descubrir las
intra-acciones entre materialidad, entorno local y organizacién espacial, para lograr una ar-
quitectura verdaderamente orientada al rendimiento climético y de confort.

En el caso del performance de las envolventes arquitecténicas, no se resuelven exclusivamente
por su funcién estructural sino, también, como lienzos artisticos y tecnolégicos que cumplen la
funcién de informacién a partir de un lenguaje explicito o de simbolos, que transmiten un discurso.
Pensar en la piel arquitecténica como parte de un sistema global de informacién constituye una
tendencia de disefio, localizada en lugares especificos que se ven fuertemente impactados por
escenas urbanas performativas y sensoriales, dirigidas a los transeuntes como espectadores de
un especticulo de animacién y experiencia ladica (Trachana 2021). De este modo, las envolventes
sugieren un disefio arquitecténico y urbano performativo, desde la intra-accién entre cuerpos tec-
nolégicos y de espectadores. A lo anterior se suma la complejidad cada vez més aguda de las in-
novaciones tecnoldgicas en procesos y materialidades, como el vidrio inteligente que permite la
proyeccién de imagenes que superan lo fisico de las superficies para crear espacios dicotémicos
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entre un mundo real y virtual. Su aplicacién en fachadas inteligentes ha incrementado las ex-
presiones performativas de la arquitectura. A partir de recursos basados en la simulacién y la opti-
mizacién que terminan convirtiendo los edificios en entidades dindmicas y adaptables a estimulos
externos cambiantes (Marcos 2014).

Por otro lado, la arquitectura performativa que, desde el dominio de las relaciones materiales,
formula la perspectiva de rendimiento apoyado en herramientas digitales de software, permite la
evaluacién de problemas técnicos relevantes en la correspondencia que debe existir entre el disefio
y la construccién (Kolarevic 1990). Estos recursos exigen digitalizaciones de la realidad para evaluar
el rendimiento a través de la simulacién de un edificio en su proceso de disefio o construccién.
Esto significa una reconceptualizacién fundamental de los procesos de cémo se disefia el espacio
desde la arquitectura y el urbanismo, ya que las herramientas digitales permiten la integracién,
casi simultdnea, entre la generacién de formas en el disefio y la evaluacién de rendimiento en la
construccién. Por esto, las herramientas digitales basadas en la evaluacién de rendimiento resultan
prometedoras a la hora de redireccionar la investigacién hacia la integracién de intra-acciones en
desarrollo en la arquitectura performativa.

El disefio paramétrico es un ejemplo de ello, aun cuando se ha centrado principalmente en
la definicién de formas con disefios geométricamente intrincados de complejas fachadas, per-
mitiendo regular la entrada de luz, la ventilacién y la iluminacién que desde el interior enuncia
la forma exterior del edificio. O la tendencia de arquitecturas esculturales moldeadas con
geometrias fractales que logran encajes perfectos de la materialidad al volumen, ejemplificados
con casos como el Museo Guggenheim de Bilbao. Marcos (2014) precisa como las fachadas para-
metrizadas producen un efecto de transparencia cuando las imdgenes del exterior se superponen
con las del interior, generando efectos visuales que necesariamente involucran a cualquier ob-
servador, como la fachada del edifico de la Cooper Union en Nueva York, que claramente ilustra
cémo a través de la difraccion de la luz produce imagenes cambiantes y relaciones ambivalentes
entre el interior y exterior.

También, las ideas que moldean lo tecnolégico como la “eversién”, implica proyectar lo virtual
sobre lo fisico ampliando la dualidad entre la materialidad del limite arquitecténico y la imagen
proyectada que conforma una transparencia virtual. Las fachadas fenomenolégicas, que funcionan
como pantallas de proyeccién de imdgenes cambiantes, desafian las percepciones tradicionales de la
arquitectura al introducir un factor intra-activo multivalente y multitemporal que se calcula desde
el disefio arquitecténico. Aunque actualmente estas tecnologias son mas comunes en entornos
publicitarios representativos de lugares icénicos como Times Square o Picadilly Circus, es posible
que su utilizacién avance hacia la creacién de espacios altamente performativos que involucran al
usuario como espectador, y a los sectores del capital que buscan grandes rentabilidades a partir de
la publicidad (Marcos Alba y Fernandez Alvarez 2014). Asimismo, el concepto de la Construccién
4.0 viene avanzando en los efectos de transparencia, llevando al usuario mas alla de lo literal y
fenoménico, ampliando el espectro perceptivo de la arquitectura intensificando la dimension
temporal al disefio arquitecténico.

Desde la experiencia de la Pontificia Universidad Javeriana, un grupo de profesores in-
vestigadores de arquitectura desarrollé la aplicacién “Campus Laboratorio de Aprendizaje en
Construccién” (CAMPUS Javeriana) (Fig. 4) en donde los estudiantes pueden aprender cons-
truccién de manera interactiva e inmersiva dentro de su propia universidad, donde se explican
las caracteristicas constructivas de los edificios mas representativos. CAMPUS Javeriana es un
software movil disefiado especificamente para transformar la enseflanza y el aprendizaje en
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Fig. 4. Visualizaciones de la aplicacién Campus. Fuente: Repositorio institucional Investigacion- Creacion de la
Pontifica Universidad Javeriana.

arquitectura y construccién a través de la integracién de tecnologias digitales avanzadas, en
estudiantes de los programas de Ingenieria Civil y Arquitectura. La aplicacién funciona como
una plataforma interactiva y multimodal que permite a los estudiantes acceder a un repositorio
creado con recursos construidos sobre los edificios del campus, en los cuales encuentran videos
y fotografias 360° de procesos constructivos reales, planimetrias técnicas, imagenes, infografias,
modelos BIM (Building Information Modeling) y experiencias de realidad virtual y aumentada,
todo desde sus dispositivos méviles (Valbuena-Bermudez et al. 2024). Esta informacién permite
la evaluacién de problemas técnicos como base para la posterior exploracién de propuestas que
mejoren su rendimiento. La aplicacién mévil se complementé6 con el desarrollo de la pagina
web “Campus 2.0” (Figs. 5 y 6), versién mejorada basada en la retroalimentacién y resultados
obtenidos de CAMPUS Javeriana, incorporando nuevos contenidos, mejoras en la navegacién
y experiencia de usuario, mayor cantidad y diversidad de recursos multimedia que robustecen
las aproximaciones pedagdgicas para la docencia. El objetivo principal de CAMPUS Javeriana
es potenciar el aprendizaje experiencial y performativo permitiendo que los estudiantes no
solo reciban informacién, sino que vivan y experimenten los procesos constructivos de manera
inmersiva y auténoma, buscando superar los métodos tradicionales, que suelen centrarse en
la transferencia pasiva de conocimientos mediante clases tedricas y manuales. La app pone el
énfasis en la intra-accién, la observacién directa y la reflexién critica sobre la practica.

La investigacién CAMPUS Javeriana evidencia el potencial transformador de la integracién
tecnolégica enla ensefianza dela arquitectura y la construccién, al propiciar entornos de aprendizaje
experienciales y performativos que trascienden las limitaciones de los métodos tradicionales
(Valbuena-Bermudez et al. 2024).
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MPUS20 EDIFICIOS MICROACTIVIDADES LABORATORIOS ENSAYOSLAB SALIDASDECAMPO EQUIPO CAMPUS2.0 CONTACTO BLOG

Campus Pontificia Universidad Javeriana
Bogota

Fig. 5. Interfaz de bienvenida de la web Campus 2.0. Fuente: https://www.javeriana.edu.co/construlab/

Fig. 6. Interfaz de la web Campus 2.0. Fuente: https://www.javeriana.edu.co/construlab/
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5. DOMINIO VIVENCIAL O PERFORMANCE DEL HABITAR

Segun Vis (2023) todo proceso de habitar requiere subdivisiones que diferencian los espacios en
relacién con su entorno, para acomodar de manera espontanea la vida a las limitaciones fisicas.
Comprender que los entornos construidos resultan de acciones de “diferenciacién” y “subdivisién”,
que cada individuo determina para definir su mundo habitable, aporta recursos para descifrar los
principios de organizacién espacial como los discursos del habitat social encarnados en la confi-
guracion de los objetos y espacios que dieron respuesta al entorno construido. En Vis se pueden
encontrar los elementos para definir los principios del dominio vivencial o performance del habitar
determinado directamente por la condicién humana sin que ningun intermediario especialista lo
determine previamente. Dichos principios conllevan dos dominios vivenciales esenciales: por un
lado, el hecho encarnado y emplazado, a través del cual llegamos a conocer y comprender el mundo
experiencial de cuerpo y la materia como enredos permanentes e inseparables entre los cuales se
desenvuelve la vida; y por otro, los hechos transformados, en los cuales las propiedades fisicas del
mundo se adaptan permanentemente a los deseos y posibilidades de un mundo habitable, rela-
cionando la capacidad corporal y mental con el medio actuando sobre €l, es decir, con el ambiente, la
economia y la cultura, ticitamente presentes en la configuracién. Asi, el dominio del habitar es de-
terminado por la performance de los usuarios en su cotidianidad, como los actores fundamentales
sobre los cuales se funda cualquier principio de configuracién y organizacién material.

Una manera performativa de entender, desde este dominio, tiene en cuenta el hecho de que el
conocimiento no se genera gracias a un posicionamiento distanciado de la realidad, sino mas bien
desde un ensamblaje directo y material con el mundo. Desde el punto de vista pedagégico, esto
implica plantear experiencias de convivencia tanto con lo material, como con los usuarios humanos
tradicionales, considerdndolos dentro de la misma relevancia y necesidad de atencién cuidadosa
para captar su intra-accién. Asi, cambiar la tendencia hegemonica de prestar mayor atencién a la
cultura como rito social por la cultura como rito material, deviene en investigar de qué manera
unos tienen efectos sobre los otros en doble via. La pertinencia de este enfoque radica en que la ar-
quitectura se trabaja y se negocia con los materiales, por tanto, requiere perspectivas que ensanchen
el espectro de los usuarios a otros agentes no humanos.

En sintesis, este dominio deja en un segundo plano a cualquier actor intermediario —urbanista
o0 arquitecto—, poniendo el cuerpo de los usuarios y sus objetos, como sujetos de intra-accién, en
un continuo performance, muchas veces inconsciente, como principal discurso de organizacién. Al
tratar de tomar esto como recurso aplicado en la practica de la ensefianza de la arquitectura y el
urbanismo, se encuentra un factor pocas veces tenido en cuenta en los procesos de disefio, y que
tiene que ver con una concepcion del espacio desde efectos disimulados de poder. Es decir, que la
forma espacial estd determinada por decisiones mas cercanas a las légicas de necesidad y limitadas
por las posibilidades diferenciales que posee cada cual, como suele suceder en el espacio segregado
del sur global. En este sentido, tanto objetos como espacio crean un efecto de agencia, en las “es-
tructuras de significado”, a través de mandatos discursivos que se construyen a través del acto, o de
las intra-acciones entre sujetos y objetos en el espacio.

Como experiencia docente en la PUJ relacionada con este dominio se puede mencionar las
del Proyecto Ubicar en 2015, en la cual los estudiantes desarrollaron actividades performativas
con la comunidad de Altos de la Florida en Soacha (Bogot4) y Vallecito en el Magdalena Medio co-
lombiano. Estos lugares caracterizan dos espacios en relacién conflictiva: uno urbano receptor de
poblacién, frente a uno rural expulsor, por las condiciones de violencia que vivi6 el pais durante
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Fig. 7. Construccién del mapa gigante en un plastico de 6 x 12 metros. Fuente: Arquitectura Insurgentes, 2018.

la primera década de este siglo. Por tanto, se trata de exponentes tipicos de segregacién, mar-
ginalidad y vulnerabilidad social derivados del conflicto interno colombiano. La experiencia
de docencia qued6 consignada en el libro Arquitecturas Insurgentes (Montenegro, 2018) en
donde refiere como los estudiantes aplicaron técnicas del performance para conseguir espacios
de convivencia entre estudiantes y comunidad, con el fin de conocer y diagnosticar la situacién
socio-espacial en dreas autoconstruidas y vulnerables. La estrategia performativa inicialmente
estuvo orientada a convocar a la comunidad para conseguir una comunicacién basada en expe-
riencias compartidas que propiciaran confianza y empatia. Para ello se dibujé el plano del asen-
tamiento sobre un plastico de 6 x 12 metros (Fig. 7), que es la medida de la mayoria de los lotes
en Altos de la Florida. A partir de esta referencia, el estudiante podia establecer relacién expe-
riencial entre las dimensiones del espacio y su capacidad para contener determinada cantidad
de personas, segun las actividades que realizaran en él. Posteriormente, esto sirvi6 para definir
estandares espaciales en el proyecto.

El plano habitable permitié establecer un espacio de didlogo, donde estudiantes y comunidad
intra-actuaban con el territorio dibujado, para conocer aspectos cotidianos acerca de las respectivas
localizaciones, recorridos, espacios frecuentados, temporalidades de uso, asi como también los
lugares mas evitados y temidos. En definitiva, las acciones que generaban la necesidad de in-
terpretar el dibujo del plastico servian para atrapar los relatos de las personas sobre los aspectos
territoriales que se relacionan con su vida cotidiana. Desde algunas preguntas basicas —;dénde
vives?, ;dénde estudias o trabajas?, ;qué espacios frecuentas o evitas?, ;por qué?— se lograron
cartografias de la performance de usuarios y objetos con relacién a los espacios que atraviesan, para
descubrir los potenciales para el uso de los habitantes.

De la misma forma, sobre el plastico se identificaron los vectores que simulaban el interés de
la poblacién en los espacios, segun se iban indicando en él deseos, necesidades o requerimientos
especificos expresadas en el dialogo sobre sus actividades cotidianas en el espacio; que podian ser
negativos, cuando el espacio se marca por una actividad rechazada por la comunidad, como los
lugares peligrosos con actividades ilegales; y positivos, cuando se advierten formas de apropiacién
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Fig. 8. El plastico utilizado como medio recreativo y de proteccién. Fuente: Arquitecturas Insurgentes, 2018.

deseables que ayudan en algun sentido al crecimiento comunitario. A partir de estos vectores, los
estudiantes pudieron establecer hipétesis de reorganizacién, asi como proponer dispositivos es-
paciales necesarios para desarrollar las propuestas que potenciarian los valores positivos y con-
trarrestarian los negativos. En resumen, la performance entre el plano en el plastico, comunidad
y estudiantes fue el medio para construir un didlogo sobre lo que podria pasar si se planteara de-
terminado dispositivo espacial, para cierto uso, en cierto lugar.

El plastico no solo sirvié de referencia de escala y para trabajar el taller de disefio, sino que,
de manera imprevista, también funcioné para crear un espacio-elemento ludico con los nifios y
el viento (Fig. 8). Este aspecto contribuyé al aumento de la atencién de la poblacién, quienes se
acercaron después al taller. Adicionalmente, sirvié oportunamente para guarecer de la lluvia a los
participantes durante un lapso corto de tiempo.

De este proceso resultaron siete proyectos: dos equipamientos comunitarios en el sector,
una huerta-parque, un salén multiple, dos versiones diferentes de salén comunitario un espacio
publico de borde en el mismo sector. Entre ellos se escogié uno solo para definir la germinacién
del proyecto, con el objetivo principal de vincularlo al grupo social que se encargara de las si-
guientes fases de ejecucién y mantenimiento. El performance plante6 adelantar alguno de los
espacios, con el fin de que la comunidad lo asuma desde sus necesidades concretas de uso, lo
cual, a su vez, impulsa el interés para materializarlo. La idea de germinacién de proyecto esta
fundada en el sentido de progresividad que la comunidad viene utilizando en las construcciones
de vivienda, pero aplicada de manera colectiva. El trabajo con los estudiantes permite que estos
expliquen in situ las intenciones del espacio disefiado por ellos, los indicativos para el replanteo y
los requerimientos técnicos para cada fase. En ese momento, es posible que se efectiien ajustes en
los espacios a partir de imprevistos. Para esta accién de germinacién, los estudiantes utilizaron
los residuos de materiales que quedaron del ejercicio “Laboratorio Espacial y Material” de la
Javeriana. La accién se desarrollé durante tres dias, en los que participaron siete estudiantes vy,
al menos, cinco representantes permanentes de la comunidad; junto a un grupo adicional que
particip6 de manera intermitente. A partir de la estrategia de accién planeada por los estudiantes,
se logré moldear la pendiente del terreno, con el fin de conseguir una graderia que, a futuro, se
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Fig. 9. Accidn para la germinacién del proyecto de salén comunal en el sector de El retiro. Fuente: Arquitecturas
Insurgentes, 2018.

convertird en un auditorio para reuniones y espectaculos. Para el escalonamiento se utilizé un
sistema bésico de contencién con estacas de madera y medias cafias de bambu (Fig. 9).

En sintesis, la performance del habitar desde este dominio vivencial puede constituir una he-
rramienta para establecer espacios de acercamiento para compartir experiencias con la comunidad,
con el fin de construir un conocimiento mutuo sobre los aspectos relevantes a las decisiones
conjuntas sobre la organizacién del espacio. En este proceso, que bien sefiala el performance como
estrategia de disefio participativo, controvierte las formas tradicionales de representacién urba-
no-arquitectdnica, es decir, en la medida que la comprensién de la comunidad para la autocons-
truccién requeriria de novedosas estrategias de comunicacién sobre los pardmetros técnicos que
deben cumplirse, cuestionando, como lo sefiala Fregosi (2022), el caracter comunicacional que
incide desde afuera arbitrariamente sobre los usuarios. Por otro lado, cabe sefialar, que este dominio
también cuestiona el papel jerarquico del arquitecto, en el sentido que reconoce el conjunto de otras
opiniones que pueden incidir en las decisiones.

6. IDENTIFICACION DE PRACTICAS DISCURSIVAS DE INTRA-ACCION
CON BASE EN LA PERFORMANCE APLICADA EN LA DOCENCIA EN
ARQUITECTURA Y URBANISMO

La relacién entre los dominios expuestos hasta ahora y los enfoques de creatividad pedagdgica
adaptadas, situadamente, de la biologia y la filosofia pretende determinar rutas de aprendizaje
basadas en la performance. En el siguiente cuadro (figura 10) se distribuyen las experiencias
mencionadas de performance, tanto las referenciadas en la literatura, como las pedagégicas de la
Pontificia Universidad Javeriana, diferencialmente en cada uno de los enfoques de docencia, bajo
los siguientes criterios:
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I == =
generativo de la materia del habitar

Koolhaas (trayectorias)

Epigénesis ) Gadanho . X
(de la evolucién, desarrollo gradual) Reflexién- (arquitecturas de cédigo abierto) ~ Hensel . Olwig
aplicacién sobre lo existente (rendimiento de los materiales) (espacio escénico)
' Schweder
o . . (renovaciones performativas)
(Fomenta la continuidad creativa a partir de la
experiencia registrada) Feenstray Verzero
(ciudad como textualidad)
Trachana
Tschumi (envolvente informativa)
] (centralidad del movimiento)
Palingénesis ValErade
(de la re-creacidn, del re-nacer) Proposicion de Torrego (software para simulaciones) Hagan
nuevas formas de uso-significado. (cuerpo, Transecto, Paisaje) (performalismo metabdlico)
Marcos y Fernandez
(Impulsa la regeneracién critica mediante la Laboratorio Espacial y Material — PUJ (disefio paramétrico)

(experiencia del acontecimiento)

observacién y resignificacion de practicas)

Aplicacién mévil Campus
Javeriana — PUJ
(performances virtuales)

Ex-nihilo Yaneba Tisi

(de la nada) Invencién radical. (cartografias de controversias) Nieto (cuerpo, tiempo y espacio)
(enfoque neomaterialista)

(Abre la puerta a la creacién radical a partir de Puig de la Bellacasa Proyecto Ubicar — PUJ

la accién, la simulacién y la experimentacién) (matters of fact, concern and care) (performances de los usuarios)

Fig. 10. Relacién de casos analizados entre los dominios de lo performativo y los enfoques de la ETSAS.

— Primero, distinguiendo como epigéneticas todas las experiencias que definen procesos,
evolucién y desarrollo gradual sobre reflexiones aplicadas derivadas de performances con
lo existente.

— Segundo, clasificando como palingenéticas aquellas experiencias performativas donde el
discurso se dirige intencionalmente a crear nuevas proposiciones que impliquen la re-
creacion o el re-nacer a partir de propuestas experimentales tendientes a resignificar. Aqui
se mencionan especificamente las que plantean una critica a lo existente o impulsa una
regeneracién mediante otras perspectivas de observacién o puntos de vista novedosos,
con los cuales se consiga una resignificacion en la préctica.

— Tercero, como ex-nihilo se determinaron aquellos performances armados sobre discursos
plausibles, hasta el momento inexistentes, los cuales determinan una invencién radical.
Es decir, aquellos que abren la puerta a la creacién novedosa a partir de descubrir in-
tra-acciones aun invisibles, que pueden deducirse a partir de la simulacién de posibles
realidades futuras, en un claro intento de experimentacién prospectiva.

7. DISCUSION SOBRE LAS POSIBLES RUTAS DE APRENDIZAJE BASADAS EN
PRACTICAS DE INTRA-ACION DESDE LA PERFORMANCE EN DOCENCIA

7.1 Desde la dependencia representacionalista, la fase de ideacién y disefio se entiende como
evolucién epigenética, que posteriormente lleva a la construccién. Esta ruta enmarca acciones del
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performance dentro el esquema predeterminista, cuando el espacio ejecutado es precedido por un
acto de ideaci6én-disefio, que registra de manera abstracta instrucciones en la serie de informacién
(planos e informes) que se interpretan posteriormente en la ejecucién. Esto significa entender la
secuencia de intra-acciones inmersa en los procesos de produccién urbano-arquitecténica que, desde
la formacién de los arquitectos en la docencia, enrutan el desempefio profesional. En este sentido,
el enfoque epigenético, implicaria cefiirse al proceso que distingue ideacién-disefio del construir,
para emplear la performance como medio cognitivo de las situaciones respectivas. Es decir, en los
procesos de aprendizaje se trataria de conseguir mayor conciencia sobre la realidad a través de la
performance, para alejarse de la dependencia representacionalista, la cual tiende a reproducir, cada
vez mas, los patrones basados en experiencias ajenas a los problemas que constituyen fenémenos
Unicos y particulares.

7.2. El enfoque palingenético que pone atencién en la regeneracién critica, sugiere la necesidad
de establecer conexiones mds efectivas entre la ideacién-disefio y la ejecucién-construccién, a partir
de reconocer nuevas formas de uso y significado para las realidades locales, particularmente desde
la diversidad de actores que convergen en la materializacién del espacio, diferentes al creador.
Segun la reflexién de Schweder (2022), la arquitectura del performance demuestra que ésta no
opera sobre rutas lineales aisladas, que el autor denomina unperformable acts, sino que reconoce
las subjetividades y objetividades que confluyen en distintos grados de injerencia. En ese sentido,
;Cabria pensar en una performatividad de la practica docente en disefio, arquitectura, urbanismo
y paisajismo que reconozca indiscriminadamente cada uno de los papeles que convergen en la
produccién del espacio urbano-arquitecténico? ;No significaria esto reconocer la diversidad de
practicas que intervienen, con una visién integradora que controvierta el autoritarismo del diseria-
dor-creador? Tanto el BIM como otras practicas, sefialadas en la performance de la materia indican
este camino. Por ejemplo, la aplicaciéon CAMPUS Javeriana permite a los estudiantes interactuar
y reinterpretar procesos constructivos existentes, fortaleciendo la continuidad del conocimiento
a través de la memoria colectiva y la adaptacién de saberes previos. En consecuencia, también
promueve la regeneracién critica al revisar y resignificar las pricticas constructivas mediante el
uso de tecnologias digitales, impulsando asi la actualizacién y transformacién de los métodos pe-
dagdgicos convencionales en las asignaturas de construccién del drea de tecnologia de la disciplina.

7.3. Desde el enfoque ex-nihilo, surge la necesidad de ampliar el espectro analitico hacia la
posibilidad de nuevas metodologias que se dirijan hacia una comprensién mas comprometida con
la realidad imperante en un mundo velozmente cambiante. En este sentido, algunas practicas per-
formativas recientes en docencia evitan la representacién como medio de expresion privilegiado
del proceso formativo (Torrego Gémez 2018), echando mano de recursos alternativos como la
dramaturgia y el performance. Sinchez (2010), refuerza esta huida de la representacién por ser
incompatible con un mundo cambiante, mas adecuado comprender desde formas expresivas que
priorizan la accién. En escuelas de arquitecturas como la de la Universidad de Alicante (Espafia),
las pedagogias del proyecto arquitecténico se repiensan desde el enfoque neomaterialista de Gond
(Gond et al. 2016) y desde los postulados pedagégicos de Enrique Nieto (2012), que se centran
en las précticas discursivas performativas aplicadas en el proyecto (Torrego 2028, 58). También
las busquedas docentes del chileno Rodrigo Tisi, en donde el cuerpo y el tiempo son claves en los
disefios que fijan experiencia (Tisi, 2008) en clara correspondencia con lo planteado por Judith
Butler (1988) y sus trabajos sobre género y cultura. En sintesis, todo esto sugiere la posibilidad de
partir de cero, evitando la fase representacionalista de la informacién abstracta ideada para poste-
riormente ser interpretada y ejecutada, reproduciendo esquemas de ideacién simultaneos a los de
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ejecucion, en la via espontdnea de la autoconstruccién en la ciudad informal latinoamericana. Las
experiencias javerianas han abierto espacios para la creacién innovadora y disruptiva, permitiendo
a los estudiantes experimentar y construir conocimiento desde cero en entornos virtuales o en los
laboratorios espaciales, sin ataduras a referentes previos. Asi, la experiencia educativa mediada
por la app javeriana articula de manera sinérgica estos tres enfoques, posicionando la accién, la
reflexién y la tecnologia como ejes centrales para la formacién de profesionales capaces de enfrentar
los desafios contemporaneos del sector, y subrayando la importancia de la memoria de la actividad
como puente entre la teoria, la practica y la innovacién pedagégica.

Esta ultima reflexion, que resalta cémo a través de la intra-accién se puede entender el espacio
urbano-arquitecténico como una forma cambiante en el espacio-tiempo invita a reconocer que
ninguna accién es sincrénica y, por tanto, todos los cuerpos son heterogéneos y no intra-acttan con
la misma intensidad temporal, lo que incide necesariamente en una reconfiguracién permanente
del espacio. Estas propuestas permiten transformar la arquitectura en una disciplina dindmica e in-
teractiva, donde la performance de los cuerpos se somete a intra-acciones a la vez reales y virtuales.
En este sentido, la produccién del espacio urbano arquitecténico, no puede entenderse como un
hecho perpetuado e inmutable, sino por el contrario, como escenarios capaces de responder a per-
formances prospectivos, mediados por la tecnologia, en la linea que reconoce Grau y sus colegas: “la
accién estard interferida por una variedad agobiante de elementos heterogéneos, que no tendran
la misma presencia local, no provendran del mismo tiempo, no seran visibles inmediatamente y no
empujaran con la misma fuerza” (Grau et al. 2010, 77).
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