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Resumen:

El presente trabajo es el resultado de una experiencia de aprendizaje desarrollada en el Grado de
Maestro/a de Educaciéon Primaria de la Universidad de Valencia. El objetivo es crear contextos de
aprendizaje activos, dindmicos y transdisciplinares, en consonancia con el enfoque epistemolégico
de la formacion de profesionales en el ambito de la educacién que busca la conexion entre la teoria
y la practica. Las materias de Educaciéon Artistica se crean como un proceso de aprendizaje donde
la préctica se somete a una reflexién permanente, reforzada por un modelo activo de ensefianza-
aprendizaje. La praxis implicada que se pone en marcha mediante Museari recalca el vinculo entre
la experiencia concreta basada en la practica y los conocimientos teéricos logrados. Con el objetivo
de validar la practica se pasa un cuestionario a 75 estudiantes. El alcance del disefio pedagogico de
la actividad se convierte en un mecanismo transformador, mediante una perspectiva
transdisciplinar de trabajo colaborativo. La intersecciéon entre disciplinas proporciona la
construccién de un enfoque multidimensional, necesario para aproximarse a los fenémenos y
dificultades, discutiendo actitudes profesionales con el principio de integridad. Comprobamos
como los estimulos que Museari ofrece al alumnado fomentan un proceso reflexivo, mediante
experiencias con teméticas contemporaneas.
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Resumo:

Este trabalho é o resultado de uma experiéncia de aprendizagem desenvolvida no Ensino
Fundamental da Universidade de Valéncia. O objetivo é criar contextos de aprendizagem ativos,
dindmicos e transdisciplinares, em linha com a abordagem epistemologica da formacio de
profissionais na area da educagdo que busca a conexdo entre teoria e pratica. As disciplinas de
Educacao Artistica sdo criadas como um processo de aprendizagem onde a pratica esta sujeita a
uma reflexdo permanente, reforcada por um modelo ativo de ensino-aprendizagem. A pratica
implicita implementada através da Museari enfatiza a ligacao entre a experiéncia concreta baseada
na préatica e os conhecimentos teéricos alcancados. A fim de validar a pratica, um questionario é
entregue a 75 estudantes. O escopo do projeto pedagogico da atividade torna-se um mecanismo
transformador, através de uma perspectiva transdisciplinar de trabalho colaborativo. A interse¢ao
entre disciplinas proporciona a construcdo de uma abordagem multidimensional, necessaria para
abordar fendmenos e dificuldades, discutindo atitudes profissionais com o principio da integridade.
Podemos ver como os estimulos que Museari oferece aos estudantes incentivam um processo de
reflexao, através de experiéncias com temas contemporaneos.

Palavras-chave:

Museu virtual. Competéncia em ensino digital. Diversidade. Pensamento Criativo-reflexivo.
Treinamento de professores.

Abstract:

This work is the result of a learning experience developed in the Degree of Primary School Teacher
in the University of Valencia. The objective is to create active, dynamic and transdisciplinary
learning contexts, with an epistemological approach to the teacher training in the field of education
promoting the connection between theory and practice. Art Education subjects are created as a
learning process where practice is subject to permanent reflection, reinforced by an active teaching-
learning model. The transdisciplinary praxis favored by Museari emphasizes the link between
concrete experience based on practice and the theoretical knowledge achieved. In order to validate
the practice we passed a questionnaire to 75 students. The pedagogical design of the activity
becomes a transforming mechanism, through a transdisciplinary perspective of collaborative work.
The intersection between disciplines provides the construction of a multidimensional approach,
necessary to approach the phenomena and difficulties, discussing professional attitudes with the
principle of integrity. Museari favors stimuli for students that encourage a reflective process
through a transdisciplinary experience with a contemporary theme.

Keywords:

Virtual museum. Digital teaching competence. Diversity. Creative-reflective thinking. Teacher
training.

1. Introduccidn

Algunas de las principales misiones del museo han encontrado en Internet una
herramienta con la que llegar al mayor niimero de personas usuarias remotas (Bonacasa,
2011). Este articulo tiene como objetivo demostrar como el museo online Museari pone
en valor y promocion del patrimonio, realizando una nueva comunicacion, para ser
utilizado como recurso metodologico para la activacion del pensamiento reflexivo en la
formacion de maestros y maestras. De hecho, este museo virtual se plante6 desde un
principio como un instrumento 1til para ofrecer materiales accesibles al profesorado. Se
propone una contribucion didictica innovadora al estudiar nuevas areas de investigacion
para la museologia moderna, al tiempo que se sientan las bases de una investigacion
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novedosa, algo que en los proximos anos, sin duda, se reforzara ain mas, dada la
velocidad de actualizacion y desarrollo que conllevan las nuevas tecnologias aplicadas al
mundo de los museos y la investigacion historico-artistica.

Utilizamos el museo online como herramienta generadora de conocimiento humano y
recurso pedagogico, ya que el impacto digital permite plantear un museo como una
amplia y conexa trama de bases de datos multimedia diseminada por el cosmos virtual,
un espacio educativo que suscita un sinfin de reciprocidades de las personas. Hoy en dia
cualquier institucion que preste servicios a la ciudadania, sea de la indole que sea, ha de
mostrar esa capacidad de adaptarse a los cambios sociales y a la velocidad en la que
suceden los avances tecnologicos y educativos. El museo no puede funcionar al margen
de este contexto. Tal adaptacion a los mutantes contextos sociales y tecnolégicos sugiere
transformaciones con el fin de aprovechar al maximo ese rico abanico de posibilidades
culturales que ofrece internet. También debe atender a las necesidades de las minorias y
los grupos menos favorecidos, como fuente de inclusion y respeto.

El nacimiento del museo online Museari en 2015 esta vinculado a la posibilidad de crear
un espacio virtual en el cual se diese cabida al arte y artistas que analizan en su obra las
problematicas del colectivo LGTB, desde una perspectiva feminista. La disidencia sexual
ha evolucionado en las ultimas décadas, de modo que, tanto a nivel legal como
institucional, hemos pasado de una persecucion y castigo hacia las personas LGTB, hacia
un posicionamiento en el que las leyes defienden a las victimas que padecen el acoso y la
violencia machista, por el mero hecho de ser diferentes al esquema establecido. El arte
nos ofrece la posibilidad de analizar estas cuestiones utilizando imagenes, metaforas y
poéticas, lo cual favorece un ambiente de respeto en el aula (Aravena Kenigs, Montanero
Fernandez & Mellado Hernandez, 2022). La educacién debe abordar estas cuestiones,
pero la mayoria de docentes se sienten poco preparados para tratar estos temas en el aula
(Huerta, 2021). Es por ello que Museari se ofrece como un buen argumento, un entorno
virtual que resulta atractivo para el alumnado, que favorece su autoconocimiento (Abril,
2021), ya que no solamente utiliza la tecnologia, sino que plantea temas de identidad
sexual y propone actividades para conocer artistas actuales. Con estas premisas, y
atendiendo al respeto como elemento favorecedor de una educacién inclusiva, desde
Museari se ofrece un amplio repertorio de artistas y actividades didacticas que ayudan al
profesorado a incorporar estos temas en sus clases (Huerta, 2020).

Museari es “un museo online, una institucion permanente, sin fines de lucro, al servicio
de la sociedad y abierta al publico, que adquiere, conserva, estudia, expone y difunde su
patrimonio. Los objetivos principales de Museari son la promociéon de la educacion
artistica y de la historia como instrumentos fundamentales para la defensa de los
derechos humanos, con especial énfasis en el respeto a la diversidad sexual” (Museu de
I'imaginari [Museari], 2022). “La actividad a través de Museari esta orientada hacia el
punto seis de su decéilogo, el que hace referencia a la elaboracion de materiales
educativos vinculados a su coleccion permanente y a las exposiciones temporales,
colaborando con otras instituciones en la programacion de conferencias, mesas
redondas, presentaciones, ediciones, y estimulando asi un mayor alcance para sus fines
fundacionales” (Museari, 2022).

El arte puede ser un enérgico instrumento que contribuya a la inclusion social, la
colectividad es uno de los cimientos mas importantes para proceder a través del
aprendizaje y de la acciéon. En este sentido, es imprescindible resehar que, en la
actualidad, resulta especialmente relevante la sociabilidad y cooperacion de diversos
colectivos y colectividades, para los cuales el museo on-line puede suponer un lugar de
los afectos (Vinoles-Cosentino, Sanchez-Caballé, & Esteve-Mon, 2022), y por ende un
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lugar que favorece la libertad (Garcia-Cano et al, 2021). La ciencia es consciente de los
beneficios del arte como motor que enriquece a las personas. Investigadores como
Herbert Read (1975), Elliot W. Eisner (1998) o Howard Gardner (1994), entre otros,
recalcan la potencialidad del arte como instrumento educativo. Esta nocion de arte unida
a una inquietud por el progreso integral de la humanidad apela a salvaguardar la
educacion a través del arte. En ella, lo significativo ya no es la consecuencia y su finalidad,
sino la metamorfosis que la experiencia de creacion y reflexividad permite originar en la
humanidad. Herbert Read (1975) aprecia la admiracion de la belleza estética como una
experiencia alteradora y por ende creadora, ya que transforma el momento emocional en
un sentido auténtico: “La contemplacion de la belleza sustrae la sensibilidad de la presion
de la vida, del proposito intencional del simbolo hacia un estado de animacion
suspendida, hacia un estado de serenidad”. (Read, 1975, p. 38)

Otra cuestion esencial es que el arte o la ensenanza de este, comprendida de modo
holistico, desarrolla capacidades estéticas y también creativas, instintivas, inteligentes y
expresivas, al mismo tiempo de facilitar un mayor autoconocimiento y otra manera de
concebir y relacionarse con el contexto. Capacidades inseparables y significativas en el
progreso de la humanidad, como escribe Gardner (1994), que nos aproximan a una idea
perfecta de la humanidad mas consecuente y completa. Howard Gardner apoya el
arquetipo de movimiento de creatividad, reflexividad y de intuicién proporcionado
Unicamente por medio del arte ya que en la sociedad contemporanea se promueve y
privilegia la corriente de pensamiento logico-racional. No obstante, Gardner plantea un
punto de vista inclusivo de la apreciaciéon de las dos tipologias de pensamiento. Tal y
como desarrolla el propio Gardner:

“Seria tan erréneo afirmar que el desarrollo debe estudiarse exclusivamente desde la
perspectiva del artista, como lo es sostener que solo vale la pena tomar en serio la
competencia cientifica final. Sin duda, una ciencia comprensiva del desarrollo humano
necesita en cierto modo considerar el espectro completo de las capacidades y los talentos
mostrados por los seres humanos maduros en diversas culturas” (Gardner, 1994, p. 26)

En este articulo se destaca la valia del arte en la educaciéon, basandose en la corriente
pedagogica que ampara la educacion a través del arte. En esta linea, se subrayan las
teorias propuestas por Gardner y su proteccion hacia una mejora holistica de las
capacidades humanas, asi como del pensamiento pedagogico que expresa que el arte es
un magnifico recurso para despertar y desplegar capacidades como la intuicidn, la
espontaneidad, la imaginaciéon, las de naturaleza manual, y muy especialmente la
creatividad (Ramon-Verdd, Villalba-Gomez, & Boj-Pérez, 2022). Un modo de actualizar
este concepto del valor formativo y experiencial de la educacioén artistica lo tenemos en
los usos innovadores de tecnologias digitales, algo que transciende los valores
disciplinares, y nos enfrenta a un nuevo modelo de especialistas docentes mucho méas
impregnados de competencias digitales (Aguiar, Veldzquez & Aguiar, 2019). El uso de
internet en el aula y su aprovechamiento para incorporar temaéticas de corte social y
cultural propiciara una adecuacion logica de las tecnologias mas actuales a la formacion
de especialistas docentes (Sancho-Gil & Hernandez, 2018), quienes deberan utilizar
estos recursos digitales para poder llevar a cabo sus tareas educativas en el futuro (Paz-
Saavedra, Gisbert Cervera & Usart-Rodriguez, 2022). Esto supone un fomento de las
competencias transversales (Santana Ardila, Becerra Traver, & Sanchez Herrera, 2021).
Si bien hasta ahora los marcos de la competencia digital docente habian incidido de modo
especial en aspectos como la planificacion educativa, las metodologias didacticas, la
evaluacién y la gestion educativa (Ordodiiez, Vazquez-Cano, Arias-Sanchez & Lopez-
Meneses, 2021), lo cierto es que se estan abriendo paso nuevos modelos de actuaciéon que
apuestan por campos de accidon innovadores, como es el caso que ahora presentamos,
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donde un museo online permite innovar en materia de educaciéon artistica en la
formacion de docentes, al tiempo que incorpora elementos de corte social y cultural,
mediante la inclusion y el respeto a los derechos humanos (Calvelhe, 2021).

El museo virtual Museari se nos revela como un contexto de aprendizaje y espacio de
reflexion en la universidad. La mejora del pensamiento requiere generar lugares
apropiados de aprendizaje (Gardner, 1991) que propicien la reflexion e influyan en la
autorregulacion de este mecanismo por parte de los estudiantes (Boekaerts y Cascallar,
2006; Martinez-Fernandez, 2002). A partir de estas conclusiones, se garantiza que la
mejora del pensamiento reflexivo se origina socialmente y alcanza una eleccion de
metodologia desde un posicionamiento socio constructivista y situado (Coll, 2012;
Tejada y Ruiz, 2013; Torrano, Fuentes y Soria, 2017). Es por eso, que las propuestas
didacticas de ensefianza-aprendizaje se crean como practicas socioemocionales para
favorecer la mediacion del alumnado consigo mismo y con los demas, enlazando el
aspecto cognitivo y el emocional, el método de la narracion desde una perspectiva de la
pedagogia y el aprendizaje autogestionado (Montalvo-Garcia, Marti-Ripoll, & Gallifa,
2022).

Ademas, el pensamiento reflexivo para la mejora académica o profesionalizadora tiene
una intencién consecuente y senalada (Moon, 2006) y necesita de una organizacion
influida (Talizina, 2009), apoyada tanto de medios tanto del exterior como del interior.
Las practicas didacticas disefiadas para la mejora de las competencias de reflexiéon
conviene que se orienten para que el/la estudiante sea reflexivo estableciendo conexiones
entre lo que dice y lo que hace (Salbego & Charreu, 2022). Es por eso por lo que la
eleccion de las actividades, asi como la practica de la destreza y su disposicién en un
clima social adecuado, debe preparase y crearse de modo intencional (Martinez Martin
& Carreno Rojas, 2020). Suscribimos la teoria de Talizina (2009) cuando demanda que
una proposicidon didactica a través del pensamiento reflexivo debe encuadrarse dentro
de la teoria con claras orientaciones y sistematizaciones de las, teniendo en cuenta los
siguientes principios (Gonzalez-Moreno, 2012):

a) retroalimentacion contintia en un clima de cordialidad y confianza colectivo;

b) autorregulacion del estudiante a la hora de desarrollar sus actividades de modo
activo y experiencial;

¢) orientaciones esclarecedoras sobre lo qué tienen que realizar y por qué tienen que
realizarlo;

d) ayuda segun las exigencias de la actividad de ensenanza-aprendizaje.

Otra cuestion para resaltar es el concepto de cultura de pensamiento que se concibe como
“un ambito del aula en el cual varias fuerzas (lenguaje, valores, expectativas y hébitos)
operan conjuntamente para expresar y reforzar [...] el buen pensamiento” (Tishman,
Perkins & Jay, 2006). En esta metamorfosis de la educacién se identifican diversos y
distintos impulsos desde la cultura (Ritchhart, Church & Morrison, 2014; Dole, 2015)
que, indirectamente, intervienen en la creacion de una cultura de pensamiento y ayudan
a percibir la trama en la cual consiguen manejarse modos de visibilizar el pensamiento
en la clase: perspectivas para el aprendizaje de la colectividad del aula, encrucijadas para
lograr sus esperanzas, tiempos y lugares para recapacitar, el modelado (por parte del
profesorado), el lenguaje del pensamiento, ambiente fisico, interacciones y las rutinas de
pensamiento.

Lo transdisciplinar procura realizar su contribucion favoreciendo el razonamiento y
buscando soluciones colaborativas de problematicas sociales realistas (Ramoén-Verdd,
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Villalba-Gomez & Mascarell Palau, 2022). El conocimiento transdisciplinar crea unos
fines que, por medio de la teoria y la practica, intenta indagar en procedimientos sensatos
y soluciones explicables a argumentos que existen mas alla de los fines de una materia
(Salido-Loépez, 2021). Es por lo que se considera la transdisciplinariedad como “el
proceso tedrico-practico interactivo critico orientado a la utilizacion de habilidades
cognitivo-emocionales para cambiar perspectivas epistemologicas e integrar y sintetizar
conocimiento de diferentes disciplinas para afrontar la complejidad del proceso de
solucion de los problemas reales” (Fernandez-Rios, 2010, p.159).

Esto conlleva una perspectiva reflexiva en la propuesta de la actividad y en la creacion
del conocimiento, que nos induce a referirnos a la transdisciplinariedad critica,
sintetizada y reflexiva (Frodeman & Mitcham, 2007; Lattuca, 2001, 2002). Investigamos
el razonamiento y desafio de las situaciones problematizadoras desde wun
posicionamiento globalizado y con perspectiva de transformaciéon. Asumimos que lo
transdisciplinar requiere: la inclusion de una perspectiva critica de la fuentes de
informacién, conceptualidades, identificaciones, instrumentos y metodologias de
distintas areas de conocimiento (Caeiro, 2021); un procedimiento de ensehanza-
aprendizaje reciproco y en cooperacion en la exploracion de una vertiente holistica de la
humanidad y su fosa ecoldgica; y, para finalizar, una habilidad de investigacién-acciéon
que manifiesta de modo superior la complejidad y multidimensionalidad del contexto
(Pena-Zabala, Guerra Guezuraga, Urrutia Rasines & Josu Arriolabengoa, 2021). La
transdisciplinariedad dinamica, disciplinaria e integradora no es un logro final en si
mismo, sino una mediacién para la basqueda de soluciones a las problematicas (Boix-
Masilla & Duraising, 2007). Segin Popper (1972), “no estudiamos temas, sino
problemas; y los problemas pueden atravesar los limites de cualquier objeto de estudio
o disciplina... Somos estudiosos de problemas, no de disciplinas” (p. 95).

Los motivos por los cuales se ha disefiado la practica de Museari es por ir més alla de la
constriccion de la disciplina de Educacion Artistica, también por respeto a lo complejo e
inseparable que demuestra ser lo natural y lo social (Caeiro, Callejon & Chacon, 2021),
asi como por la aspiracidon de indagar sobre temas que no se encuentran contenidos en
las disciplinas de modo particular (Leiva, Alcald del Olmo, Garcia Aguilera, & Santos
Villalba, 2022), con el objetivo y la responsabilidad de resolver problematicas de la
sociedad y aprovechar los medios que brindan las nuevas tecnologias (Vega-Gea,
Calmaestra & Ortega-Ruiz, 2021). Como exponen Martinez-Bonafé y Rogero (2021), “es
imposible una innovacion transformadora sin tener en cuenta el entorno sociocultural
en que se propone y desarrolla”. (p.71) La web de Museari es un recurso tecnologico-
pedagogico, comunmente denominado objeto de aprendizaje (Urbina-N4jera, 2019) que
consiente rescatar cualidades del contexto real y asi poder tratarlos tanto presencial
como virtualmente en las aulas. Muchas de las disidencias que emergen desde hace unas
décadas estan basadas en la deconstruccion del mensaje heteronormativo, patriarcal,
unico y ortodoxo (Enguix Grau & Gonzalez Ramos, 2018). Las voces de los feminismos,
las culturas afroamericanas y orientales, las sexualidades no normativas, y tantas nuevas
instancias heterodoxas, surgieron de modo apasionado al mismo tiempo que las
tecnologias digitales empezaron a manifestarse con fuerza a nivel planetario. La igualdad
de derechos para todas las personas constituye uno de los retos méas atrevidos con los
que se han venido argumentando numerosas teorias politicas y sociales (Herraiz, 2021).
La defensa de los derechos humanos, en su acepcion mas amplia, supone un
reconocimiento de la igualdad, por encima de marcas de caracter sexual, religioso,
economico o ideolégico. El advenimiento de una sociedad tremendamente conectada es
un factor determinante para la disolucién de muchas ideas convencionales (Pakanen,
Alavesa, Arhippainen & Ojala, 2020). Como afirman Pérez-Gémez y Soto-Gomez (2021),
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“necesitamos incorporar formas de ensenar y evaluar, que faciliten que cada aprendiz
vaya construyendo y reconstruyendo en cooperacion y con autonomia su propio proyecto
vital y profesional”. (p.13)

Museari Museu de 'Tmaginari es un espacio desubicado, puesto que existe como entorno
virtual, de modo que puede conectar con cualquier persona en cualquier momento y en
cualquier parte del planeta. Museari inici6 su andadura con voluntad situacionista, ya
que, a pesar de su desubicacién fisica, genera esfuerzos constantes por erradicar y
superar las fobias hacia la disidencia sexual desde posicionamientos concretos. Guy
Debord y los situacionistas, inspiradores y teoricos de la insurreccion estudiantil de Paris
de mayo de 1968, fueron pioneros en revelar el dominio que consigue poseer un simple
détournement, que radica en una imagen, un mensaje o un objeto que se extirpa de su
contextualizacién con el objetivo de conseguir una nueva significacion (Vaquero-
Canestro, 2021). La perspectiva que asaltaban estos artistas rebeldes era precisamente el
mercado del arte. Pero a pesar de su intencion original, incluso las mas arriesgadas
acciones y happenings de los afios 1960 y 1970 se han convertido en elementos utilizados
para la publicidad actual y, precisamente, el mercado del arte. Museari desenvuelve una
metodologia similar a la de los mensajes de Rodriguez de Gerada, quien con sus grafitis
se introduce en las imagenes, adquiriendo una valiente legitimidad al renunciar al
caracter comercial del propio anuncio. En Museari se ha optado por el entorno virtual,
sin ataduras comerciales ni mercantiles, atendiendo a la importancia de las personas y
los colectivos en tanto que entidades libres y autonomas (Mafnero, 2021), de modo que
se promueve la obra de artistas a nivel mundial que son conscientes de lo importante que
es defender los derechos humanos y de la diversidad a través del arte (Huerta, 2022).

El espacio virtual genera una gran conexion con personas y entidades de todo el planeta,
por lo que Museari también se convierte en lugar de encuentro de numerosas iniciativas
situadas. La libertad y el activismo militante son los rasgos que identifican el proyecto
Museari, un museo con proyeccion educativa que atiende a las construcciones sociales
para superar ciertos parametros rancios y obsoletos, con la intencion de cambiar el
discurso machista imperante (Ramon & Alonso-Sanz, 2022). La supuesta vanguardia
tecnologica de las omnipresentes pantallas no significa por si misma un avance social,
cultural o politico. Son los usos de la tecnologia los que propiciaran realmente las
mejoras que necesitamos. Teniendo en cuenta que desde las artes se puede concienciar
a la ciudadania, animamos al profesorado a comentar aspectos relevantes del trabajo de
artistas que colaboran con Museari, desde una perspectiva interdisciplinar (Lobovikov-
Katz, 2019). Ademas, es muy importante que, en los métodos utilizados en la formacion,
asi como la orientacién para el perfeccionamiento de la carrera profesional se manejen
los recursos probados de modo cientifico para una educacion de calidad (Soto-Gonzalez
et al, 2018).

2. Metodologia

Para lograr los resultados de la consecuencia de la practica transdisciplinar reflexiva de
Museari desarrollada se ha realizado un cuestionario on-line. La muestra de este estudio
es de N=75 estudiantes de la asignatura de Propuestas didacticas en educacion artistica
del Grado de Maestro/a de Educacion Primaria de la Universidad de Valencia en el
segundo semestre del curso académico 2020-2021. La representacion por género es del
78.7% femenina y del 21,3% masculina. Sus edades estan comprendidas entre los 20 y
los 50 afios, pero la concentracion de las edades del alumnado participante se encuentra
en un 93,3% entre los 20 y 23 afnos. El calculo de la muestra se efectué a posteriori
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teniendo en cuenta un nivel de confianza de 95%, lo que admite un margen de
error <5%. La muestra fue seleccionada mediante muestreo no probabilistico
intencional. La solicitud de colaboracion al alumnado participante se realiz6 a través de
contacto personal con el profesorado de las asignaturas implicadas.

El cuestionario validado parte del proyecto “El pensamiento reflexivo: del diseno de la
docencia a la significacion del aprendizaje” (REDICE16-1660), (Sabariego, 2014), con el
objetivo de profundizar en la percepcion y la evaluacion del alumnado en relacién a las
metodologias transdisciplinares manejadas en el proceso de aprendizaje y la mejora de
sus competencias, y asi lograr rescatar sus contribuciones para promover el pensamiento
reflexivo en el desarrollo de su aprendizaje. Dicho cuestionario ha sido utilizado en dos
Proyectos de Innovacion Docente concedidos por la Universidad de Valencia durante los
cursos académicos 20-21 (PID-1354860) y 21-22 (PID-1640467).

En la tabla 1 se muestran las referencias de la herramienta en ocho escalas emparentadas
con las dimensiones tedricas sobre el impulso del pensamiento (Sabariego, Sanchez y
Cano, 2019). Las escalas del cuestionario exponen valores satisfactorios en fiabilidad de
los items segtn el indice de consistencia interna Alfa de Cronbach.

Este articulo presenta y analiza concretamente las preguntas 1y 3 de “Incorporacion del
pensamiento reflexivo en el proceso de aprendizaje”, pregunta 4 de “Percepcion y
consciencia del propio proceso de aprendizaje”, pregunta 5 “Conexién entre experiencia
y conocimiento”, pregunta 6 “Autoconocimiento reflexivo y autorregulaciéon”, preguntas
7y 8 “Valoracion de la metodologia y propuestas de mejora y preguntas 9 “Satisfaccion
con la experiencia”, con el proposito de evaluar la consecuencia de la propuesta
pedagbgica Museari on-line con metodologias transdisciplinares para el fomento de la
reflexividad en las acciones de aprendizaje de los estudiantes. Las escalas expuestas
muestran los niveles méas elevados de consistencia interna del instrumento.

Los resultados obtenidos de la estimaciéon de un modelo de 10 factores brindan una
bondad apropiada de ajuste y parsimonia con una calidad aceptable y consistentes
indices de fiabilidad. Los resultados contribuyen a la evidencia que respalda la
confiabilidad y validez del cuestionario y confirman el valor de los componentes del
modelo para disefiar practicas de ensefianza virtual y presencial en la educacion superior.

Para el procedimiento de tratamiento de datos del cuestionario se realizé un anélisis
descriptivo univariante de cada uno de los items de la investigacion con el Programa
SPPS. Ademas, se han llevado a cabo pruebas de contraste de hipotesis con el objetivo de
posibilitar el estudio de las variables de interés consideradas en esta investigacion.

La informacion que se desea conseguir mediante la aplicacion de la técnica del
cuestionario es:

- Conocer la apreciacion del alumnado con relacion a los resultados de la
metodologia transdisciplinar utilizada a través de la practica de Museari online
tanto en el sentido de su aprendizaje, asi como en el desarrollo de sus
competencias.

- Descubrir las contribuciones de la actividad Museari para promover el
pensamiento reflexivo en el desarrollo de valores humanistas.

- Identificar los niveles de pensamiento reflexivo que desde el enfoque del
alumnado se han logrado alcanzar con la actividad Museari.

- Relatar el rol docente observado por parte del alumnado.

- Conocer el nivel de agrado global del alumnado implicado en la tarea Museari.
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3. Andlisis y resultados

Tabla 1. Estadistica descriptiva y confiabilidad

Dimensiones Media Desv. Alfa de
Actividad Museari-on line Tipica Cronbach
Emociones 2,99 1,07 .78
Habilidades reflexivas 4,06 0,92 .87
Niveles de pensamiento reflexivo 3,29 1,10 .85
Proceso de aprendizaje: autonomia y 4,15 0,85 .90
autoconciencia reflexiva

Conciencia del aprendizaje 4,15 0,95 .90

Rol del profesorado 4,01 0,98 .86
Metodologias de aprendizaje 4,21 0,89 .92
Evaluacion del enfoque de la actividad 3,49 0,87 .90
transdisciplinar Museari

Fuente: Elaboracién propia

A continuaciéon, en la tabla 2, se muestra la dimensién emocional del alumnado
(emociones experimentadas) ante el planteamiento de la actividad Museari-on line con
una metodologia transdisciplinar a través del pensamiento reflexivo y creativo.
Interpretando las medias (en una escala likert de 1 a 5) se puede aportar que la actividad
desperto curiosidad muy alta (4.13) al alumnado, asi como un notable entusiasmo (3.67).
Asi mismo, cabe destacar que las puntuaciones de media mas bajas las obtienen: la
indiferencia (1.45), la angustia (1.45), la inseguridad (2.47) y la confusion (2.79), por lo
que el desarrollo de dicha actividad provoca una menor incidencia en emociones
negativas. También debemos destacar que se muestran resultados notablemente altos
respecto a las dudas (3.45), la sorpresa (3.29), la confianza (3.23) y la comodidad (3.25).
Cabe destacar que las desviaciones tipicas >1 indican la desviaciéon de los datos, aunque
en ningun caso es mayor que la media.

Tabla 2 Estadisticos para la pregunta 1 de la escala "Emociones experimentadas por el alumnado ante la
actividad transdisciplinar Museari” del cuestionario.

Media Desv. Tipica

Dudas 3,45 .034
Curiosidad 4,13 1,004
IAngustia 1,95 1,203
Inseguridad 2,47 1,143
Entusiasmo 3,67 .935
Sorpresa 3,29 1,148
Confianza 3,23 1,073
Indiferencia 1,75 .031
Comodidad 3,25 1,116
Confusién 2,79 1,211

Fuente: Elaboracién propia

Para continuar, la tabla 3 advierte sobre como la propuesta metodologica
transdisciplinar Museari ha provocado el pensamiento reflexivo con relaciéon a la
comprension del significado del conocimiento, asi como el vinculo proporcionada de la
vivencia con el conocimiento, sin olvidar el proceso personal de reflexion sobre el
aprendizaje y su propia regulacion desde la representacion del alumnado. Se muestra el
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analisis con la media y la desviacion estandar correspondiente a cada uno de los items
que se presentan.

Las medias conseguidas en todas las respuestas expresadas son altas (entre 4.16 y 3.75
con respecto a una escala de 1-5) y con una desviacion tipica en todos los items <1, por lo
que se puede concluir que la actividad Museari on-line fomenta habilidades y
procedimientos de pensamiento reflexivo en el proceso de aprendizaje del alumnado.

Tabla 3 Estadisticos para la pregunta 3 de la escala "Habilidades o procedimientos de pensamiento reflexivo
en Museari" del cuestionario.

Media Desv. Tipica

Reflexionar sobre el sentido de lo que aprendo 4,11 .009
IArgumentar y cuestionarme lo que estoy aprendiendo 4,04 .892
Ser consciente de como transferir lo que estoy aprendiendoa 4,31 .854

mi futura practica profesional o espacios alternativos
(practicum u otras asignaturas)

Conectar el conocimiento con mis propias experiencias, 4,16 .901

emociones y actitudes

Aprender desde mi mismo/a, a partir de lo que ya sé 4,11 .798

Enriquecer mis ideas con las aportaciones de los demas 3,96 1,120
Posicionarme ante las lecturas, las explicaciones en claseyel  [3,75 .088

punto de vista de los demés (en debates y trabajo grupal)
sobre los temas tratados
Fuente: Elaboracién propia

En la tabla 4 se muestran los resultados de los items sobre la percepcion y la consciencia
del propio proceso de aprendizaje tras la practica Museari que tal y como se puede
observar incluyen 16 items a valorar. La desviacion tipica esta entre .900 y 1.305, lo que
nos informa que en algunos de los items la dispersion en las respuestas es mayor. En los
resultados se observa que las medias mas altas las obtienen las afirmaciones siguientes:
7) pensar sobre lo que he estado haciendo y considerar otras formas alternativas de
hacerlo (4,40), 10) y 17) utilizar la reflexiéon para mejorar y aprender (4,20 — 4,07). 6),
2) y 9) necesidad de entender el contenido (3,75 — 3,72 — 3,48) lo que confirma que la
actividad de Museari virtual requiere un mayor esfuerzo de comprension del contenido
y que la reflexi6on ayuda a mejorar y aprender.

Cabe destacar también que otros items aportan informacion sobre la interpretacion de
esta tipologia de actividad como son: 3) A veces cuestionaba como mis compafieros/as
abordaban las tareas, e intentaba pensar en respuestas mejores (3.15), 4) cuestiona la
forma de mirarme a mi mismo/a (3,05) y 14) descubrir debilidades que antes desconocia
(3.31). La interpretacion de estas medias refuerza la idea de la importancia del uso del
recurso Museari activador del aprendizaje dialdgico entre alumnado, permite un
cuestionamiento de sus ideas y concepciones previas, asi como de sus debilidades
competenciales.
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Tabla 4 Estadisticos para la pregunta 4 de la escala "Niveles de pensamiento reflexivo" del cuestionario.

Media [Desv. Tipica
Cuando estaba trabajando en las tareas propuestas pude hacerlo sin 2,45 1,106
pensar en lo que estaba haciendo.

Las tareas propuestas nos obligaban a entender el contenido que se |3,72 1,157
ensefnaba.
A veces cuestionaba como mis compaieros/as abordaban las tareas, [3,15 1,281

e intentaba pensar en respuestas mejores.

Gracias a estas tareas propuestas en la asignatura he cambiado la 3,05 1,304
forma de mirarme a mi mismo/a.

En esta asignatura hemos hecho las tareas tantas veces que al final 2,37 1,160
he conseguido hacerlas sin pensar demasiado.

Para aprobar las tareas propuestas era necesario entender el 3,75 .088
contenido.
Me ha gustado pensar sobre lo que he estado haciendo y considerar 4,40 .000

otras formas alternativas de hacerlo.

Las tareas propuestas en la asignatura han cuestionado algunas de [2,88 1,284
mis ideas mas firmes.

Necesitaba entender el contenido trabajado en clase para realizar las [3,48 1,155
tareas propuestas.

Durante las tareas propuestas, a menudo reflexionaba sobre mis 4,20 .030
acciones para ver si podia mejorar lo que hacia.

Gracias a las tareas propuestas en la asignatura he cambiado mi 2,97 1,162
manera habitual de hacer las cosas.

Si seguia lo que se decia/pedia, no necesitaba pensar demasiado paraj2,93 1,082
desarrollar las tareas propuestas.

En las tareas propuestas tuve que pensar continuamente en el 3,03 .086
contenido que me estaban ensefiando.

Durante estas tareas en la asignatura he descubierto debilidades que [3,31 1,305
antes desconocia.

En las tareas propuestas, siempre y cuando se pudiera recordarel  [2,73 .005
contenido trabajado, no tenia que pensar demasiado.

Necesitaba entender el contenido trabajado en clase para realizar las (3,48 1,155
tareas propuestas.

En las tareas propuestas, a menudo reflexionaba sobre mi 4,07 .020
experiencia para aprender de ella y mejorar mi préxima actuacion.

Fuente: Elaboracién propia

A continuacion, en la tabla 5, se exponen los resultados del proceso de aprendizaje en la
actividad virtual de Museari. Interpretando las medias (en una escala likert de 1 a 5) se
puede concluir que dicha experiencia educativa exige ser mas creativo a la hora de
resolver las dificultades (4,39) y que requiere de una capacidad de esfuerzo individual
(4,25). Dicha actividad virtual también requiere aportar soluciones ante las dudas en el
proceso de aprendizaje (4,20), lo que requiere una mayor implicacion en el trabajo
(4,19). Asi mismo, cabe destacar que el alumnado reconoce con puntuaciones notables
también a necesidad de ser perseverante (3,96) y planificar el trabajo (3,91) para realizar
un buen proceso de aprendizaje. Cabe destacar que las desviaciones tipicas en todos los
casos de los items son <1.
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Tabla 5 Estadisticos para la pregunta 5 de la escala "Proceso de aprendizaje en la actividad Museari" del
cuestionario

Media [Desv. Tipica
Saber planificar mi trabajo de forma autbnoma 3,91 .089
Ser més perseverante a la hora de realizar el trabajo y de aprender (3,96 .877
Ser més creativo/a para resolver mis dificultades 4,39 .751
Esforzarme mas en aprender por mi mismo/a 4,25 .755
Tener una mayor implicacion en mi trabajo 4,19 .849
IAplicar soluciones para resolver las dudas que he encontrado 4,20 .000

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 6 se refleja la opinién del alumnado respecto a lo que la tarea de Museari
virtual, transdisciplinar y desarrollada a través de un pensamiento reflexivo, les ha
permitido desarrollar en su formaciéon competencial. Los datos son altamente positivos,
ya que las medias de todos sus items se encuentran entre 4.28 — 3.89, y la media de la
desviacion tipica es < que 1 (ver tabla 1). Eso nos ofrece informaciéon sobre el
recomendable uso de Museari como recurso virtual para el uso de metodologias
transdisciplinares, ya que genera conciencia sobre las competencias del alumnado tanto
a nivel formativo, como en su futuro profesional, asi como el hecho de ayudarle a conocer
sus limitaciones y sus fortalezas personales.

Tabla 6 Estadisticos para la pregunta 6 de la escala "Conciencia del proceso de aprendizaje de la actividad
Museari" del cuestionario.

Media [Desv. Tipica

Ser consciente de qué tengo que mejorar en el aspecto profesional y/o (3,89 1,085

como estudiante

Comprender mejor la complejidad de mi futura practica profesional §4,28 .831
Reflexionar para conocerme mejor como futuro/a profesional 4,25 .807

Tomar conciencia de mis dificultades en el proceso de aprendizaje 4,17 .050

Conocer mis fortalezas en el proceso de aprendizaje 4,23 .863

Dar valor al relato (oral, escrito y visual) para comunicarme 4,16 1,001
Reconocer el trabajo en equipo para un mejor aprendizaje 3,97 1,204

Ser consciente de lo que aprendo 4,28 798

Fuente: Elaboracién propia

Para continuar con el anélisis en la tabla 7, se muestran los resultados y valoracién por
parte del alumnado sobre el rol del profesorado, valorando con puntuaciones méas
elevada (4,39) el clima de confianza asi como dejar al alumnado actuar con
independencia (4,24). También consideran importante crear espacios temporales para
la reflexion grupal (4,15) e invitar a la reflexion (4,12). Cabe también destacar la
relevancia que el alumnado otorga 1 desarrollo de feedback (3,35) y que tenga consignas
claras (3,83) para su realizacion por parte del profesorado.
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Tabla 77 Estadisticos para la pregunta 7 de la escala " Rol docente" del cuestionario.

Media Desv. Tipica

Facilitar consignas claras 3,83 1,095

Hacer devoluciones constructivas del trabajo realizado 3,35 1,133
Ayudarme a pensar y a hacerme preguntas 4,12 .058

Crear un clima de confianza en el aula 4,39 .884

Proveer espacios para ampliar y desarrollar las ideas con los 1,15 .040

demas (en interacciones y mediante la discusiéon en grupo)

Permitir actuar con independencia 1,24 .013

Fuente: Elaboracion propia

Las medias conseguidas en todas las respuestas expresadas en la tabla 8 son altas (entre
4,07y 4,41 con respecto a una escala Lickert de 1-5) y con una desviacion tipica en todos
los items <1, por lo que se puede concluir que la actividad Museari on-line fomenta
conciencia en el proceso de aprendizaje y de las técnicas metodologicas de aprendizaje:
aprender a aprender y realizar transferibilidad, conexion entre teoria y practica, asi como

de una fuerte motivacion.

Tabla 8 Estadisticos para la pregunta 8 de la escala "Conciencia del proceso de aprendizaje — Metodologias

de aprendizaje de la actividad Museari" del cuestionario.

Media |[Desv. Tipica
Saber hacer las cosas pensandolas (aprender a aprender) 4,41 .824
Aprender conectando la teoria con la practica y la propia 4,16 .16
experiencia
Tener una idea més clara del sentido y el valor de mi aprendizaje 4,07 .049
Motivarme para desarrollar las competencias de aprendizaje 4,13 .035
propuestas en la asignatura
Aprender los contenidos de un modo que me permita transferirlos 4,24 .028
a mi futura practica profesional
Ser consciente de lo que aprendo 4,28 798

Fuente: Elaboracién propia

Las medias conseguidas en todas las respuestas expresadas en la tabla 9 son notables
(entre 3,81y 3,13), con una desviacion tipica en todos los items <1, por lo que se puede
concluir que la actividad Museari on-line ha sido notablemente satisfactoria.

Tabla 9 Estadisticos para la pregunta 9 de la escala "La valoracion sobre las pricticas metodologicas

transdisciplinares" del cuestionario.

Media Desv. Tipica

La dificultad para su desarrollo 3,23 .847

La novedad del relato para expresarme 3,60 .059

La exigencia en relacion con la carga de trabajo 3,13 .020

La relevancia para completar los objetivos de aprendizaje 3,67 .759

de la asignatura

La adecuacion para mis competencias profesionales 3,81 .896

futuras

Fuente: Elaboracion propia
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4. Discusion

Desde el proyecto de investigacion e innovacion educativa y bajo el enfoque
transdisciplinar, la integracion de los resultados se efectiia desde el principio a través de
un didlogo abierto entre las personas investigadoras y de las aportaciones de cada
miembro de la investigacion, asi como el método que brinda la construccién comun del
objeto de analisis. Ademés, como equipo de innovacion e investigacion educativa hemos
validado los resultados, lo que ha legitimado, en la mayoria de los casos, a superar
estructuras cognitivas con los que maniobra una disciplina especifica. Es por eso, que los
resultados de este estudio se expresan por medio de una glosa actual y creativa del
contexto de estudio y a través de la reconstruccion de una representacién novedosa a
nivel cognitivo, con el objetivo de transformar la realidad estudiada (Nicolescue, 1996).

Basada en la experiencia obtenida a través de este trabajo, se concibe que tiene una
metodologia que se corresponde con la mejora de los objetos de aprendizaje ya que éstos
se encuentran sujetos a un proceso de evaluacién y perfeccionamiento, lo cual avala que
el alumnado genere o desarrolle competencias tanto especificas como genéricas, que
también estd en manos de la proactividad con la que el alumnado las maneje. El triunfo
del uso de Museari como medio tecnolégico y a su vez pedagdgico obedece a diversos
elementos como son: su disefio de visualidad correctamente estructurado, propuestas
didacticas vinculadas con la tematica, su contextualizacion y su temética de estudio,
también su eficacia como herramienta multimedia, su propicia de acceso y de uso. A
través de Museari se invita al alumnado a un modo distinto de lograr su aprendizaje, en
contraposiciéon a una documentacion plana o la necesidad de la presencialidad en el aula,
beneficiando de este modo, un excelente trabajo académico en la materia de modo
transversal y una gran satisfaccion en el valor del indice de su aprobaciéon por parte de
los grupos implicados (Urbina-N4jera, 2019).

5. Conclusiones

Las evidencias obtenidas del proyecto Museari como museo virtual y recurso educativo
permite concluir que el alumnado valora positivamente dicha tarea disefiada y las
metodologias transdisciplinares como generadoras de reflexividad porque: a) ayuda al
desarrollo de su proyecto de vida como futuros profesionales de la educacion; b) realizan
una transformacion de los objetivos mas importantes en el proceso de aprendizaje; c)
consiguen un progreso mas practico de las competencias para percibir e inmiscuirse en
su proceso tanto vital, como personal, asi como socializador y profesionalizador; y d)
existe un compromiso mayor por aprender con respecto a si mismos y en relacion con
los y las demas.

Asi mismo, se pone de manifiesto que la labor del proceso de ensenanza-aprendizaje
requiere organizar las situaciones precisas, espacios donde se suscita la reflexion e
influyen en la propia regulacion de su aprendizaje. El impulso de reflexividad sobre
cuestiones sociales y humanas a través del pensamiento reflexivo se ha requerido de una
modificacion de la perspectiva tanto de la metodologia como la configuracion del
ambiente y del espacio de aula como lugar en el cual se promueva la reflexividad sobre la
cultura, lugares en donde el pensamiento en el grupo, tanto de modo individual como en
colectividad (Gutiérrez-Ujaque et al, 2021), se evalia, se hace manifiesto y se origina de
modo activo, de esta manera se consigue formar parte de la practica habitual de todo el
colectivo. El transito entre sus practicas de arte y de docencia les conforma
profesionalmente con un desarrollado sentido critico y politico. Ya que, “La universidad
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del siglo XXI debe impulsar la puesta en marcha de orientaciones pedagogicas
destinadas a facilitar la adquisicion de competencias interculturales y digitales, con
objeto de empoderar al alumnado a través de las TIC, favoreciendo su desarrollo integral
y la construccion autonoma de su identidad”. (Leiva et al, 2022, p.47)
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