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Resumen: En este articulo se presenta un proyecto realizado en el Grado en
Educacion Infantil (tanto presencial como semipresencial) en el que los estudiantes
tuvieron que crear una serie narrativa y audiovisual de contenido neurolingiiistico para un
publico de 3 a 6 afos. Este proyecto tenia como objetivo el uso de herramientas y recursos
digitales que ayudaran a incrementar la motivacién, fomentaran el trabajo en equipo y la
colaboracion. Ademas, debia facilitar el estudio de la asignatura de una forma divertida.
Asi, una vez los estudiantes asimilaron el contenido tedrico de la materia, los distintos
grupos tuvieron que inventar un cuento, escribirlo e ilustrarlo y, posteriormente, realizar
una videonarracion. Ahora bien, los cuentos construidos debian seguir un hilo conductor
porque el desafio consistia en que entre todo el grupo de alumnos se inventaran una serie
sobre el cerebro humano al estilo de la famosa serie infantil Erase una vez... el cuerpo
humano. Tras analizar las respuestas recogidas, se ha podido concluir que nuestros
estudiantes afirman que es posible aprender y adquirir competencias de tematicas
neurolingiiisticas en entornos mixtos (presenciales y virtuales). En concreto, el 84 % afirma
que esta actividad les ha permitido afianzar los conocimientos tedricos de la asignatura y
han valorado el conjunto de la actividad con una calificacion de 8,9 sobre 10. Esto sugiere
que los estudiantes han estado satisfechos con el desarrollo del proyecto y lo han
considerado innovador y motivador.

1. Seccion monografico
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Palabras clave: Neurolingiiistica, psicolingiiistica, multimodalidad, narracién
infantil, videonarracion, educacion superior, educacion infantil

Abstract: This article presents a project carried out in the Degree in Early
Childhood Education (both face-to-face and blended learning) in which students had to
create a narrative and audiovisual series of neurolinguistic content for an audience of 3 to
6-year-olds. The aim of this project was to use digital tools and resources to help increase
motivation, encourage teamwork and collaboration. At the same time, it was to facilitate
the study of the subject in a fun way. Thus, once the students had assimilated the
theoretical content of the subject, the different groups had to invent a story, write and
illustrate it and, subsequently, make a video story. However, the constructed stories had to
follow a common thread because the challenge was for the whole group of students to
invent a series about the human brain in the style of the famous children's series Once upon
a time... life. After analyzing the responses collected, we have been able to conclude that
our students affirm that it is possible to learn and acquire neurolinguistic thematic
competences in mixed environments (face-to-face and virtual). Specifically, 84% stated
that this activity has allowed them to reinforce the theoretical knowledge of the subject,
and they rated the activity with a score of 8.9 out of 10. This suggests that the students
were satisfied with the development of the project and considered it innovative and
motivating.

Key-words: Neurolinguistics, psycholinguistics, multimodality, children’s
storytelling, videonarration, higher education, early childhood education.

1. INTRODUCCION

De acuerdo con la experiencia docente de las autoras, la mayoria de los
estudiantes del Grado en Educacion Infantil presenta una clara preferencia
por los contenidos de caracter practico, aquellos que son facilmente
trasladables a las aulas de 0 a 6 afios (por ejemplo, actividades y recursos
para el desarrollo de la lengua oral y escrita). En cambio, esos mismos
estudiantes se muestran reacios a los contenidos de corte tedrico y
argumentan que no son realmente necesarios para cumplir su futura labor
profesional. Asi, es habitual que el alumnado se cuestione hasta qué punto
es util para un docente de Educacion Infantil conocer aspectos bésicos de
Neurolingiiistica, como pueden ser la anatomia y la fisiologia del cerebro
humano, las funciones cerebrales basicas o bien las principales areas
cerebrales responsables del procesamiento lingiiistico.

La utilidad y necesidad de asignaturas como Desarrollo Cognitivo y
Lingiiistico en el Grado en Educacion Infantil es indiscutible: dado que el

1. Secciéon monografico



Neurolingiiistica para todas las edades:
el proyecto «jLa aventura del cerebro!»

lenguaje tiene una importancia capital en el desarrollo del nifio desde el
punto de vista cognitivo, afectivo, social, etc. (Bigas Salvador, 1996), los
futuros docentes de Educacion Infantil requieren conocimientos sélidos
sobre el cerebro, principal 6rgano implicado en el procesamiento de la
informacion lingiiistica. Ahora bien, ;como conseguir que un estudiante se
sienta motivado a la hora de aprender estos contenidos? La respuesta de las
docentes ante esta pregunta fue la elaboracion de un proyecto que, por un
lado, les ayudara a entender de forma clara la importancia de la asignatura
y, por otro, resultara motivador, de forma que el estudio fuese sencillo y
agradable.

Desde el comienzo se tuvo claro que los estudiantes del siglo XXI
cada vez prestan menos atencion en clase perdiendo la capacidad de seguir
los argumentos y explicaciones docentes (Mesa Mejia, 2013). Por lo tanto,
se plante6 la necesidad de que los roles se invirtieran o, como minimo, se
complementaran para conseguir captar la atencion del alumnado y que estos
siguieran aprendiendo los contenidos correspondientes. De esta forma, con
este proyecto se consiguid que tomaran un papel activo en su aprendizaje y
tuvieran que buscar formas alternativas —en este caso creando y narrando
historias— para exponer y explicar contenidos tedricos sobre el cerebro
humano en relacion con el lenguaje.

Particularmente, se plante6 la elaboraciéon de una serie sobre
Neurolingiiistica destinada al publico infantil. Cada grupo debia crear un
capitulo y todos ellos debian estar en consonancia. De hecho, por ejemplo,
la maestra fue un personaje compartido entre todos los capitulos y, si salian
otros personajes en varios episodios (por ejemplo, Juan Neurona o las
hermanas Lobulo), era necesario que hubiese cierta linealidad entre los
diversos capitulos creados. Esta norma obligaba a todos los grupos a estar
en contacto entre ellos (ya estudiaran de forma presencial o semipresencial).
Por ello, se crearon lazos y se tuvo, durante todo el proyecto, la sensacion
de uniéon como un Unico grupo, dado que en el momento de crear las
historias los personajes compartidos no podian presentar informacion
contradictoria entre las distintas historias.

El proyecto, desarrollado dentro del Grupo de Innovacién Docente
Reconocido en Lingiiistica y Humanidades Digitales, fue merecedor de la
Mencion de «Buena Préactica Docente» por el Centro de Innovacion
Docente y Educacion Digital de la Universidad Rey Juan Carlos. En gran
parte, esta mencion se consiguid gracias al trabajé interdisciplinar: en este
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caso, uniendo la lingiiistica, la psicologia y las herramientas digitales, que
han sido nuestras grandes aliadas durante todo el proceso.

Ahora bien, el empleo de la tecnologia debe ir acompafiado de
consignas y objetivos claros, pues se mantiene que el hecho de incorporar
tecnologias digitales en las aulas no supone, automaticamente, el éxito de la
tarea que se desea desempefiar. Ademas, en caso de no tener claros los
objetivos es facil desvirtuar las précticas educativas y que realmente las
actividades desarrolladas no respondan a la necesidad planteada (Salcedo
Galvis, 2011). Por ello, se podria decir que la clave del éxito seria,
siguiendo a Koehler y Mishra (2008), la uniéon del conocimiento
tecnoldgico con el conocimiento del contenido y el conocimiento
pedagogico.

1.1. Objetivos del proyecto «;La aventura del cerebro!»

Los objetivos planteados en el proyecto pueden resumirse en los seis
siguientes:

1. Profundizar en los contenidos de la asignatura Desarrollo
Cognitivo 'y Lingiiistico, especialmente en los aspectos
relacionados con el cerebro;

2. Desarrollar contenidos didacticos que puedan ser empleados en su
futura labor docente con estudiantes de infantil de segundo ciclo
(3-6 anos) que permitan:

a. Incrementar el interés de los nifios en aspectos cientificos;
b. Ayudar a que los nifios entiendan el funcionamiento de su
cerebro;

(O8]

Fomentar un uso adecuado de las herramientas digitales y las TIC;

Promover el sentimiento de grupo y pertenencia;

5. Conseguir mantener la asistencia a las clases presenciales y en
remoto previniendo el abandono;

6. Trabajar todas las competencias generales y la mayor parte de las

especificas de los estudiantes (Tabla 1).

>

1. Secciéon monografico



‘ Competencias generales

* Trabajo en equipo

¢ Razonamiento critico

* Aprendizaje
autdbnomo

Neurolingiiistica para todas las edades:
el proyecto «jLa aventura del cerebro!»

Competencias especificas

* Capacidad para comprender la complejidad de los procesos
educativos en general y de los procesos de ensefanza-
aprendizaje en particular

Disefio y desarrollo de proyectos educativos y unidades de
programacion que permitan adaptar el curriculo al contexto
sociocultural

Compromiso de potenciar el rendimiento académico de los
alumnos y su progreso escolar, en el marco de una educacion
integral

Analizar y comprender los procesos educativos en el aula y
fuera de ella relativos al periodo 0-6 afos.

Disefiar y elaborar planteamientos educativos de
comunicacion y expresion utilizando estrategias gestuales e
iconico- verbales. (sobre los aprendizajes basicos o
instrumentales).

Reflexionar sobre las practicas de aula para innovar y
mejorar la labor docente. Adquirir habitos y destrezas para el
aprendizaje autébnomo y cooperativo y promoverlo entre los
estudiantes.

Tabla 1

Competencias trabajadas de la asignatura Desarrollo Cognitivo y Lingiiistico
Fuente: Universidad Rey Juan Carlos (2021)

De esta forma, este proyecto se basa en los pilares basicos de la
educacion expuestos en 1996 por Delors:

* Aprender a conocer —saber—, esto es, asimilar los contenidos de la

asignatura.

* Aprender a hacer —saber hacer—, es decir, elaborar cuentos
digitales adaptados a nifios de 3-6 afios.

* Aprender a vivir juntos y a ser —saber ser—, porque todo el
proyecto se debe realizar de forma colaborativa, no solo entre los
miembros de un mismo grupo, sino con todos los compaieros de la

clase.
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2. DISENO DE LA PRACTICA
2.1. Metodologias docentes aplicadas
2.1.1. Clases expositivas

El proyecto se ha creado desde una perspectiva amplia basada en la
metodologia tedrico-practica. Esto supone que la clase magistral ha sido una
de las metodologias escogidas para poder llevar a término el proyecto y
conseguir trasladar adecuadamente los conocimientos bdasicos a los
estudiantes. Para ello, siguiendo a Tronchoni et al. (2018) se combin6 con
actividades y discursos dialogicos. De esta forma, se incitaba
constantemente a que el estudiantado participase de forma activa. Dado que
las docentes consideraron que era necesario generar un ambiente de
reflexion a partir de la exposicion de los contenidos teodricos.

2.1.2. Aprendizaje basado en proyectos y aprendizaje colaborativo

Tras la exposicion del contenido tedrico, se utilizoé el aprendizaje basado en
proyectos [ABP] y el aprendizaje colaborativo y cooperativo. Los
estudiantes han podido aprender de forma auténoma y activa. Asi, han
interactuado docente-estudiante y entre los propios companeros (Valle-
Ramoén etal., 2020) lo que ha generado un clima de colaboracién y
pertenencia. El grupo de estudiantes ha sido capaz, a través de la
investigacion y la colaboracién, de avanzar con las distintas tareas que
componian el proyecto. Especificamente, fueron ellos mismos los que
trabajaron autdnomamente, pues pensaron, escribieron y crearon el cuento
digital y, posteriormente, desarrollaron la videonarracion. Todo esto
permiti6 el desarrollo del aprendizaje autdnomo, desarrollo y trabajo de la
comunicacion oral y escrita, resoluciéon de conflictos, toma de decisiones,
trabajo en equipo, etc.

1. Secciéon monografico
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2.1.3. Aprendizaje basado en el pensamiento

Se aplico el aprendizaje basado en el pensamiento, que trata de ensefiar a
pensar criticamente y provoca aprendizajes mucho mas eficaces al estimular
un aprendizaje consciente y profundo de los contenidos (Swartz et al.,
2014). Teniendo en cuenta esto, para esta practica educativa innovadora los
estudiantes tuvieron que preparar sus intervenciones sin tener que leer o
memorizar el texto, tuvieron que comprender y contextualizar los
contenidos al tiempo que justificaron las distintas decisiones tomadas a lo
largo de la actividad. Asi, gracias al aprendizaje basado en el pensamiento
se trabajaron los dieciséis habitos del pensamiento siguiente: (1) persistir;
(2) controlar la impulsividad; (3) escucha activa; (4) desarrollo de empatia;
(5) flexibilidad cognitiva; (6) creatividad; (7) fomentar el asombro; (8)
medir los riesgos; (9) trabajar el humor, pensar interdependientemente; (10)
estar abierto a conocer nuevas cosas; (11) desarrollar la metacognicion; (12)
ser concisos; (13) cuestionar y plantearse preguntas; (14) aplicar el
conocimiento adquirido a uno nuevo; (15) pensar y comunicarse con
claridad y efectividad; y (16) recopilar datos a través de distintos medios
(Costa y Kallick, 2008).

2.2. Recursos empleados

Los recursos empleados pueden dividirse en tres grupos. El primero engloba
los recursos materiales (material de estudio y bibliografia recomendada). El
segundo esta relacionado con los recursos humanos (las dos profesoras de la
asignatura y los grupos de clase) y, por ultimo, el tercero tiene en cuenta los
recursos tecnolédgicos (Figura 1).
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AULA VIRTUAL

Aula Virtual J mYAP pPs My Apps URIJC

« Creacion de grupos - * Movie Maker

* Examen B * Videopad Editor
* Foros

« Wikis

« Tareas L

&
-

Recursos externos de video Creacion de cuentos online

* YouTube « CreAppcuentos

« Vimeo « Story Jumper
« Editores de video externo « TeCuento
« Storybird
L « Picture Book Maker
I « Story Maker
L Dispositivos electronicos B Microsoft 365
(] * Smartphone . * Word
« Tabletas ! ft 3 * PowerPoint
* Ordenador Icroso * Forms
i « Camara de video
L + Camara de fotos. L
Figura 1

Recursos tecnologicos empleados

A continuacioén, se describen brevemente las herramientas empleadas,

comenzando con las disponibles en el aula virtual:

La herramienta de creacion de grupos disponible en el aula virtual
ayudo a la organizacion de los equipos que oscilaron entre tres y
cuatro personas.

A través de la tarea «examen» los estudiantes firmaron un acuerdo
de no distribucién por el cual se comprometian a no distribuir los
materiales y videos sin el consentimiento explicito de los autores y a
mostrar un comportamiento respetuoso, €tico y adecuado respecto a
los materiales y videos que presenten sus compafieros.

Los foros se utilizaron para resolver las dudas que pudieran surgir de
cara a la elaboracion de los cuentos, asi como para que los
estudiantes pudieran ponerse de acuerdo a la hora de tomar
decisiones sobre la historia que estaban inventando.

La wiki fue la herramienta empleada para compartir sus cuentos
escritos y sus videos.

Con la entrega de tareas, los alumnos cargaban en el aula virtual sus
trabajos escritos.

1. Seccién monografico
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En relaciéon con los recursos disponibles en MyApps, los alumnos
pudieron emplear diversas aplicaciones para editar sus videos (Movie
Maker, Videopad Editor). También pudieron emplear YouTube, Vimeo o
bien otros editores de video externos.

Las aplicaciones como CreAppcuentos, Story Jumper, TeCuento,
Storybird, Picture Book Maker o Story Maker fueron empleadas a la hora
de crear los cuentos digitales.

Ademas, no faltd el uso de dispositivos electronicos no solo para
mantener la comunicacion entre estudiantes y estudiantes y docentes, sino
también para grabar los videos: Smartphone, tabletas, ordenador personal.
La mayoria de los estudiantes emplearon su Smartphone, no obstante, otros
tuvieron a su alcance camara de video o de fotos y micr6fonos a la hora de
grabar.

El ultimo bloque de herramientas empleado fue el correspondiente a
Office 365. Las docentes elaboraron un cuestionario a través de Microsoft
Forms para evaluar la préactica educativa. El procesador de textos Microsoft
Word fue usado para tomar apuntes en las clases magistrales y elaborar los
trabajos escritos que luego fueron entregados en formato PDF. También se
emple6 el PowerPoint.

2.3. Desarrollo de la practica

Bloque I:

Presentacién de la Bloque II: Cuento Bloque III: ) Bloque IV: Trabajo Bloque V: Evaluacién
o escrito Videonarracién escrito global del proyecto
actividad
grupos
Encuesta
: Lectura de cuentos
S

Figura 2
Fases de la practica «jLa aventura del cerebro!

2.3.1 Blogue 1. Presentacion de la actividad
El primer dia de clase, en la presentacion de esta asignatura Desarrollo

Cognitivo y Lingiiistico, para conocer el funcionamiento de la asignatura,
no solo se revis6 con detalle la guia docente (y, en el caso de la titulacion
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semipresencial, la guia de estudio), sino que también se explico
detenidamente en qué consistirian las actividades evaluables de dicha
asignatura. Estas actividades formaban parte del proyecto «jLa aventura del
cerebro!», una actividad grupal con varias tareas que se desarrollaria a lo
largo de todo el cuatrimestre (Figura 3).

Trabajo grupal: jLa aventura del cerebro! (40%)

P
B AcDcL20-21
&/ Acuerdo de no distribucién - hasta 9 de octubre

Foro de dudas para la actividad jLa aventura del cerebro!

Antes de comenzar con las actividades debemos crear los grupos
28 Grupos - hasta 9 de octubre de 2020

Tarea 1: Entrega del cuento (15%)

&P wiki 1 - cuento escrito - hasta 14 de noviembre de 2020
Entrega GRUPAL de cuento escrito

@ | Entrega INDIVIDUAL de la riibrica de lectura - hasta 19 de noviembre de 2020

Tarea 2: Entrega de videos (15%)

& wiki 2 - videos - hasta 16 de diciembre de 2020
=) Entrega GRUPAL del video

D Entrega INDIVIDUAL de la riibrica de visionado del cuento - hasta 21 de diciembre de 2020

Tarea 3: Trabajo escrito (10%)

Entrega GRUPAL del trabajo escrito - hasta 21 de diciembre de 2020

Tarea 4: Encuesta final de proyecto

@ Encuesta final de proyecto

Figura 3
Detalles de la actividad «jLa aventura del cerebro!» en el aula virtual

1. Seccién monografico
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En esta misma clase se pidi6 a los alumnos que formasen grupos de 3
a 4 personas. Tras la creacion de grupos, se asigné a cada uno de los grupos
un titulo de la serie «jLa aventura del cerebro!».

Los episodios fueron los siguientes:

e Episodio 1. Conociendo nuestro encéfalo

* Episodio 2. El nuevo profesor de inglés se llama Juan Neurona
jvamos a conocerle mejor!

* Episodio 3. ;La sinapsis estd en peligro!

* Episodio 4. jHe mezclado a mis mellizos!: ;de qué hemisferio es
esta tarea?

* Episodio 5. Los lobulos cerebrales: las cuatro hermanas traviesas

* Episodio 6. ;Ese soy yo?: el homunculo

* Episodio 7. jPasajeros al tren! 1: comprendemos el lenguaje

* Episodio 8. jPasajeros al tren! 2: producimos el lenguaje

* Episodio 9. ;Vaya lio de palabras! ;Qué me estds diciendo? — La
anomia

* Episodio 10. ;Qué me quieres decir? 1 — Afasia de Broca

* Episodio 11. ;Qué me quieres decir? 2 — Afasia de Wernicke

* Episodio 12. ;Oh, no, nuestro cerebro se ha estropeado! ;Qué
podemos hacer?

Tras la asignaciéon de un episodio a cada grupo, se procedid a la
presentacion de los personajes haciendo especial hincapié en que tendrian
que crear un cuento a partir del titulo y los personajes que les ibamos a
presentar, aunque podian incluir personajes nuevos y, dado que se trata de
una serie, los personajes deben tener una linealidad. Es decir, si se iban a
utilizar personajes que eran protagonistas de otras historias o podian
aparecer en otros cuentos, los estudiantes debian ponerse de acuerdo para
consensuar la linealidad entre los mismos. Ademas, 'La maestra' seria la
narradora de todas las historias y debia aparecer en todos los cuentos, tal y
como ocurria en la serie Erase una vez... el cuerpo humano con el personaje
del maestro / lider célula / Doctor, que dirigia todos los episodios.

En el Apéndice, se muestran los personajes con las caracteristicas
basicas de descripcion.
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2.3.2. Bloque 2. Cuento escrito

En el segundo bloque del proyecto, los estudiantes tuvieron que crear y
escribir el cuento tal y como podrian compartirlo con sus estudiantes de
infantil. Por lo tanto, no se entregaba Unicamente el texto escrito, sino que
también debian incluir las ilustraciones en cada una de las paginas. Para
ello, hubo estudiantes que optaron por la entrega de cuentos escritos y
dibujados a mano —que posteriormente escanearon— (Figura 5), pero la
mayoria de ellos emplearon herramientas digitales (Figuras 4 y 6).

-1 ! - grif
iAaaas! - grit6 Alan NADA MAS OIR SU NOMBRE.. - Ya era hora Frontal cdénde te habias metido? - dijo

FRONTAL  ATERRIZA EN LA Juan Neurona.

- iQué susto me has pegado! ¢Qué haces Alan? ¢Por HABITACION DE ALAN.  Juan, recuerda que yo o soy tan répida como t; he terido
qué me has llamado? - dijo Juan Neurona. :Aaaaal que esquivar millones y millones de obstéculos hasta llegar
I o aqui. Encima tenfa muchas instrucciones que dar, ¢c6mo crees
- Pero.. ¢Quién eres tG? ¢Cémo sabes mi nombre? Yo I que Alan ha llegado hasta su cuarto? iSon muchos
no te he llamado - dijo Alan. movimientos! iAh, hola Alan! Yo soy Frontal, encantada, équé
i] — m
I

tal? ¢c6mo te sientes? ¢por qué estabas llorando antes? -

preguntaba curiosa Fontal. f
: (z .\.,

a

- ¢iCémo que no!? Vivo en tu cerebro y he notado que
me necesitas - dijo Juan Neurona. i

- ¢Yo? Yo no necesito ayuda porque nadie me entiende
- dijo Alan.

- Te sorprenderia lo bien que te entiendo, formo parte
de ti, al igual que Frontal, que por cierto.. dD6nde esta?
- pregunt6 Juan Neurona.

Figura 4
Ejemplo del cuento digital ;Oh no! Nuestro cerebro se ha estropeado ;Qué podemos
hacer? Autores: estudiantes del Grado en Educacion Infantil

} Eum Broca. se dié cuerte.
| de e el hechicers se. ocercobe.
a lo cas, interts’ ovisar o W
Corteza., per jnole salfan las)
polabrasl Coando Corlera se )}
dirigia o la salido.,{eslaba. ef
Fechicem!
—d:Que haces) , preguric el hecheero
—Recuperar lo que es mio,
dijo con valenita Corteza
—Si guieres la. pocich +endras
gue resolver vn acerdijo...

€n el rtino Temy ol wwan ersonas v Listas Les  encantobo. L
eigrender, g i o 22 qe zmm,‘Jc»« este reino \‘;’_‘:‘:SZ-TA- pensadivo
Cambin WM ol gran Wernicke, que Se encargabo. de muckes i o i
de QoS funciones del rewro, ya qe e moy sociabte y rablodor i _'“* :aﬂf- :‘:‘:4 : .h
Cn <€ reio Fronted habitabon personas moy parlanchicas Yy evlu- i:; “*rd:}:d "er
pregutonas, y, Broca es Qoo habante mds mporcante, - R Lo X g

o, 28 romb@  Loo protectora de@  peklo

Figura 5
Ejemplo del cuento escaneado Pasajeros al tren 2. Producimos el lenguaje
Autores: estudiantes del Grado en Educacion Infantil
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- Mugy biem, el wido va o la
basuna y la inforvmaciémn se Un dits umos alummeos tunienom
wuelve o dividin en dos: pana un uma, qram emeunsién o mwestno-
lado- vam las letras y panas el colegjio, "El cenebro”. Paras poden
otno- b intemcidm. gLo habéio nasar tusienomy que eminar por
entendido? la gram orejar y atnamesan um
- S - contests una nia-. La lango y oscuno-nasitlo; al fimal
imtencién, es como cuamdo mi de eate, lea eapenaba la quia, de
madne me dice: *|Vameos al R s . Lo excunsism: Temponal
nanguel” o “3Vamos af panque?” - [Perfecto! Sigamos Cenebral.
Au/m:w&hm?gxnanmlaa ecorviido- - dijo- Temponal

mismas, no sigmifica lo misme. Cenebnal.

Figura 6
Ejemplo del cuento realizado con PowerPoint Pasajeros al tren 1. Comprendiendo
el lenguaje. Autores: estudiantes del Grado en Educacion Infantil

La entrega del cuento debia hacerse por duplicado: (1) a través de una

wiki (Figura 7), que permitiera compartir el libro con todos los compaiieros;
y (2) a través de una tarea, para posteriormente calificar la entrega.

ver “'”Jthlrl.:“ 2o

Cuentos

Cuentos escritos

Grupo A: [Pasajeros al tren! 2: producimos el lenguaje

Grupo B: (Vaya lio de palabras! ;qué estaba diciendo? - La anomi

Grupo C: ;Qué me quieres decir? 1 - Afasia de Broca

Grupo D: Conociendo nuestro encéfalo

Grupo E: ;Qué me quieres decir? 2 - Afasia de Wernicke

Grupo F: jOh no! nuestro cerebro se ha estropeado ;Qué podemos hacer?.
Grupo G: El nuevo profesor de inglés se llama Juan Neurona. jVamos a conocerle!
Grupo H: La sinapsis en peligro

Grupo I: jHe mezclado a mis mellizos!: ;de qué hemisferio es esta tarea?
Grupo J: Los I6bulos cerebrales: las cuatro hermanas traviesas

Grupo K: ¢Ese soy yo?: el homunculo

Grupo L: jPasajeros al tren! 1: comprendemos el lenguaje

Figura 7
Wiki de entrega del cuento escrito
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La ultima parte de este bloque fue la lectura —por parte de
estudiantes y docentes— de los cuentos y la evaluacion y coevaluacion de
los cuentos escritos gracias a una rubrica distribuida a través de un
formulario electronico desarrollado con Microsoft Forms (Figura 8). De
esta forma, la lectura de las historias les servia, al mismo tiempo, como
repaso de lo estudiado hasta la fecha.

Rubrica de evaluacion para el
cuento escrito

2. Estoy evaluando el cuento... * [T}

Esta ribrica se entrega de forma individual y su Selecciona la respuesta v
" el rest

uar

p
Hola, Cristina Victoria. Cuando envie este -
formulario, el propietario vera su nombre y

direccién de correo electrénico.

* obligatorio

1.Mi profesora es... * [T

Selecciona la respuesta v

8. Accion *

7.Problema * [}

1: No esta claro a qué problema se
enfrentan los personajes
principales.

3.Titulo * [T}

 1: Eltitulo no tiene nada que ver
7 conla historia i con el tema.

J 2:Eltitulo no se ajusta al conteni-
7 do de la historia

 3:El titulo parece estar relacionado
 conla historia ni con el tema,

4:l titulo esta relacionado con los

O elementos de tu cuento, a historia

y el tema tratado.

)

 1: Poca variedad vista en los verbos

7 usados. El cuento es aburrido.

2:Se usa variedad de verbos y es-
- tos describen la accion de forma

2: €s facil para el lector entender el ) precisa, pero no de manera muy
problema al que los personajes emocionante.
principales se enfrentan, pero no
esta claro por qué es un problema :
3: Varios verbos de accion son usa-
dos para describir lo que estd pa-
3: Es bastante facil de entender el O sando en el cuento, pero la elec-

problema al que los personajes
principales se enfrentan y por qué
este es un problema.

4: Es muy facil para el lector enten-

 der el problema al que los perso-
najes principales se enfrentan y
por qué este es un problema

12. Ortografia y puntuacién * [T} 13.1

~ 1: €l cuento tiene mas de 3 errores (
/ de ortografia y puntuacién

(~ 2: Hay de 2-3 errores de ortografia

cién de palabras no hace al cuento
tan emocionante,

4:Se usa variedad de verbos para
describir lo que esté pasando en el
cuento. El cuento es emocionante.

lustraciones * [T}

§ 1: No hay ilustraciones o estas no
son originales.

2: Laslustraciones son originales y

O se relacionan con texto en la

¥ puntuacion en el cuento

3: Hay 1 error de ortografia o pun-
tuacion en el cuento.

4:No hay errores de ortografia o
puntuacion en el cuento. Los nom-

. bres de personajes y lugares que el
autor invento estan deletreados
correcta y consistentemente en
todo el cuento.

pagina.

3: Las ilustraciones son originales y

algo detalladas, atractiva. Se rela-

 cionan de alguna manera con el
texto en la pagina.

4 Las ilustraciones son originales,
detalladas, atractivas, creativas y
estan relacionadas con el texto en
la pégina

4. Personajes * [T}

1: s dificil decir quiénes son los
personajes principales.

2: Los personajes principales solo
son nombrados. El lector sabe muy
poco sobre los personajes

3: Los personajes principales son

(O nombrados y descritos. La mayoria
de los lectores tienen una idea de
c6mo son los personajes.

4: Los personajes principales son
nombrados y descritos claramente
en el texto asi como en imagenes.
La mayoria de los lectores podrian
describir los personajes con
predision.

9. Solucién * [T}

1: No hubo intento de solucionar
() el problema o este es imposible de
entender.

2:La solucién a los problemas del
personaje es dificil de entender

__ 3:Lasolucion a los problemas del
O personaje es facil de entender y es
de cierta manera logica,

4: La solucién a los problemas del
personaje es facil de entender y es
Iégica. No hay cabos sueltos.

14. Creatividad * [T}

1: Hay poca evidencia de creativi-
dad en el cuento. El autor no pare-
ce haber usado su imaginacion.

2:El cuento contiene pocos deta-
lles creativos, pero estos distraen
del cuento. €l autor ha tratado de
usar su imaginacion

O

3: El cuento contiene algunos de-

( talles creativos que contribuyen al
disfrute del lector. €l autor usé su
imaginacion

4:El cuento contiene muchos de-
(~ talles creativos que contribuyen al
™~ disfrute del lector. El autor real-
mente sé su imaginacion

Figura 8

5. Extension * [T}

1: Su extension es demasiado bre-
ve, no aborda todos los aspectos
de la problematica y aunque esta
dirigido a la poblacién destinataria
1o es del todo entendible.

2:Su extensién es breve, no abor-

() da todos os aspectos de la proble-

mética, aunque si va dirigido a los
destinatarios.

3:Su extension es breve y aborda la
problematica de una manera clara
para la poblacion a la que va
dirigida

4:Tiene una extensin breve, pero
aborda toda la problemitica de

) una manera clara y de facil enten-
dimiento para la poblacion a la
que va dirigido

10. Organizacion * [T}

1: Las ideas y escenas parecen es-
tar ordenadas al azar. Aun cuando
) hay buenas oraciones de transi-
cién, estas no pueden hacer que el
cuento parezca organizado.

2:l cuento es un poco dificil de
(O seguir. Las transiciones no son cla-
ras en mis de una ocasion.

3: £l cuento esta bastante organi-

(~ zado. Solo una idea o escena pare-
ce fuera de lugar. Las transiciones
usadas son claras.

4:El cuento esta bien organizado
 Una idea o escena sigue a la otra
en una secuencia légica con transi-
ciones claras.

Ribrica de la narracion escrita
Fuente: rabrica basada en la de Sandoval Tavera (2011)

1. Secciéon monografico

6. Elementos del cuento * [T

1: El cuento tiene inicio, desarrollo

y desenlace, pero no son claros y

’ se desvia del tema, o bien, carece
de uno o dos de los componentes.

2:l cuento tiene inicio, desarrollo

.y desenlace; pero no son del todo
claros y llega a desviarse del tema
en algunas ocasiones.

3: €l cuento tiene inicio, desarrollo

y desenlace; elementos que son

() abordados con claridad la mayor
parte del tiempo. No se desvia del
tema.

4:El cuento tiene inicio, desarrollo
y desenlace; elementos que son
abordados con claridad a lo largo
de todo el cuento. No se desvia
del tema

11. Didlogo *

)

 1: No esta claro cual de los perso-

najes esta hablando.

2: No hay suficiente didlogo en
este cuanto, pero estd siempre cla-
10 cusl de los personajes esta
hablando.

3t Hay demasiado didlogo en este
(O cuento, pero esta siempre claro
qué personaje estd hablando.

4: Hay una cantidad apropiada de
(O dislogo para traer a los personajes

alaviday siempre esta claro cual

de los personajes esta hablando.
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2.3.3 Bloque 3. Videonarracion

En el tercer bloque los estudiantes debian realizar un video en el que se
narrara el cuento inventado. El tiempo méaximo del que disponian era de
cinco minutos. Para el desarrollo de esta parte se les indico lo siguiente:

* Narrar no es representar la historia;

* La grabacién quedaba abierta a su eleccion: podian salir ellos
mismos, emplear herramientas digitales, mostrar las distintas
paginas del cuento mientras videonarraban el cuento, etc.;

* FEra fundamental que la historia se comprendiera adecuadamente y
que no perdieran de vista que su publico objetivo serian niflos de 3-6
anos;

* Los videos debian entregarse de nuevo a través de la wiki y a través
de la entrega de tareas.

A continuacion, se muestra algunos ejemplos de capturas de pantalla
de los videos entregados (Figuras 9-11).
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Ejemplo del cuento Conociendo nuestro encéfalo
Autores: estudiantes del Grado en Educacién Infantil

El nuevo profesor = _
de inglés se llama
Juan Neurona
| ijVamos a

! conocerle mejor!

Wi

Figra 10. Ejemplo del cuento E/ nuevo profesor de inglés se llama Juan Neurona
jvamos a conocerle! Autores: estudiantes del Grado en Educacion Infantil

1. Secciéon monografico
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Figura 11. Ejemplo del cuento jHe mezclado a mis mellizos! ;De qué hemisferio es
esta tarea? Autores: estudiantes del Grado en Educacion Infantil

Una vez los videos fueron entregados, el proceso de evaluacion se
realiz6 de la misma manera que la evaluacion del cuento escrito: estudiantes
y docentes los evaluaron a través de la rubrica (Figura 12) propuesta por las
profesoras.

CAUCE. Revista internacional de Filologia, Comunicacion y sus Diddcticas



188

ANA SEGOVIA GORDILLO
Y CRISTINA V. HERRANZ-LLACER

O 7. Narracién fluida * (13 10. Comunicacién no verbal:
o paralingUistica
*m

ftems de evaluacién para las 4. Lenguaje empleado *
videonarraciones

1: Deficiente
2: Suficiente 1: Deficiente
2: Suficiente
went 2 Suficiente
e 2: Suficiente
4 Excelente 3: Bueno
4: Excelente
* Obligatorio
8. Final del cuento * [T} 4: Excelente
1. Mi profesora es... * [1}
11, Calidad de imagen *
1; Deficiente
1: Deficiente
o . 2: Suficiente
2. Estoy evaluando el cuento... * [T} 2: Suficiente ol e
3: Bueno
3: Bueno o
4; Excelente
4: Excelente
3. Predmbulo y creacion de expectacion . *
s 6. Coherencia y secuenciacion * [T 9. Comunicacion no verbal: gestos
1A m 4 Excelente
12. Calidad de sonido * [T}
1: Deficiente
deficente 1
1: Deficiente Deficiente 1: Deficiente
> Suficients 2: Suficiente
2: Suficient 2 Suficiente 2 Suficiente
3: Bueno 3: Bueno
3: Bueno 3: Bueno
e Eacalants 4 Excelente
4: Excelente 4: Excelente
Figura 12

Rubrica de la videonarracion

2.3.4. Bloque 4. Trabajo escrito

El trabajo escrito consistié en la entrega de un portfolio de unas 5000
palabras donde debian presentar el proyecto elaborado. Se pididé a los
estudiantes que este porfolio contase con los siguientes apartados:

* Presentacion del proyecto (cuento escrito y videonarracion);
* Explicacion del proceso de desarrollo del proyecto:

o Tareas desarrolladas por cada estudiante y nivel de implicacion
de cada alumno (se espera que todos los estudiantes se
involucren en la elaboracion del proyecto);

o Dificultades encontradas y forma de superarlas;
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* Creacion de actividades para trabajar el cuento/ video creado dentro
del aula de 0-6 afios;

* Reflexion final sobre la utilidad de crear recursos literarios para
explicar contenido cientifico;

* Referencias bibliograficas;

Este bloque era evaluado tnicamente por las docentes y nos valimos
de los siguientes items de correccion (Tabla 2).

Item 0-10
Aparecen todos los apartados obligatorios.

Portada e indice: estan presentes de forma adecuada y completa

Introduccion: se aprecia la importancia de educar en la ciencia empleando
diversos recursos como los literarios.

El nivel de implicacion de los distintos integrantes del grupo es adecuado y
esta bien repartido.

Las actividades propuestas para trabajar el cuento en el aula y afianzar los
contenidos son adecuados.

Las conclusiones propuestas aportan una reflexion sobre la practica sefialando
puntos fuertes y débiles. No las enumeran, sino que las redactan. Reflejan un
pensamiento reflexivo y critico.

No comenten plagio

El formato es adecuado para un trabajo académico (justificacion del texto,
titulos numerados, portada, tabla de contenidos, nimeros de pagina, etc.)

Usan escritura académica y huyen de la escritura valorativa

Aportan parrafos bien estructurados, cohesionados y coherentes. Cuidan la
sintaxis y huyen de las frases-parrafo

Respetan las normas de la ortografia y la puntuacion

Las referencias bibliograficas siguen el formato APA y estan ordenadas
alfabéticamente

Comentarios:

Tabla 2
Items de correccion del trabajo escrito
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2.3.4. Bloque V. Evaluacion global del proyecto

La evaluacion de la practica innovadora se llevd a cabo a través de un
cuestionario. El listado de preguntas fue validado por un comité de expertos
en teoria y organizacion escolar y en humanidades digitales y, con sus
comentarios y consejos, nos aseguramos de que las preguntas eran
comprensibles y adecuadas para evaluar los objetivos propuestos.

Se quiere recalcar en este punto que este cuestionario no tenia
porcentaje de evaluacion y fue respondido de forma voluntaria y andénima.
Participaron 61 estudiantes de una poblacion de 73 alumnos (esto hace una
participacion del 83,56%).

3. ANALISIS Y EVALUACION DEL IMPACTO DE LA PRACTICA

Para poder analizar y evaluar el impacto de esta practica educativa
innovadora contamos con la respuesta voluntaria y anénima del 83,56% del
total de estudiantes. De todos los participantes, solo uno de ellos era varéon y
el resto mujeres. Las edades de los estudiantes oscilaron entre los 19 y los
40 anos, aunque bien es cierto que el 70,5 % de ellos presentan una edad de
19-20 afios.

Las respuestas que los estudiantes dieron en este cuestionario nos
serviran para analizar la consecucion de los objetivos propuestos (ver 2.3).

Consideramos que el primer objetivo, «profundizar en los contenidos
de la asignatura Desarrollo Cognitivo y Lingiiistico, especialmente a los
aspectos relacionados con el cerebro», se ha cumplido pues, gracias al
proyecto «jLa aventura del cerebro!» los estudiantes han trabajado todos los
contenidos relacionados con la neurolingiiistica: el sistema nervioso central,
la neurona y sus partes, la sinapsis, los hemisferios cerebrales, los 16bulos
cerebrales, el homunculo, el procesamiento del lenguaje (comprension y
produccion), las lesiones cerebrales, las afasias de Broca y Wernicke. De
hecho, los estudiantes confirman que esta actividad ha sido de utilidad, dado
que el 83,6% ha puntuado las opciones de 4 y 5 (en una escala de 1-5 donde
5 es la maxima puntuacion) ante la pregunta «;hasta qué punto consideras
que la elaboracion de esta actividad te ha servido para afianzar los
contenidos?».
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Ademas, se aprecia que las calificaciones finales de la asignatura
(convocatoria de enero) han mejorado. Se debe tener en cuenta que el inico
cambio que se ha realizado fue la incorporacion del proyecto «jLa aventura
del cerebro!» (Tabla 3).

Presencial Semipresencial
2019-2020 2020-2021 2019-2020 2020-2021
0-4,9 Suspenso 22,2% 14,8% 8,4% 0,0%
5-6,9 Aprobado 22,2% 0,0% 0,0% 18,2%
7-8,9 Notable 37,0% 29,5% 41,6% 36,4%
9-10 Sobresaliente 18,5% 52,5% 16,6% 45,4%
NP NP 0,0% 3,3% 33,4% 0,0%
Tabla 3

Notas de Desarrollo Cognitivo y Lingiiistico (enero)

El segundo objetivo, «desarrollar contenidos didacticos que puedan
ser empleados en su futura labor docente con estudiantes de infantil de
segundo ciclo (3-5 afios)», también se da por cumplido. Los estudiantes han
confirmado en un 95 % y en 78,7 % (puntuaciones de 4 y 5) que la escritura
de cuentos infantiles y realizacion de videonarraciones (respectivamente) es
una actividad util para su futura labor docente. Por lo tanto, los alumnos
confirman que la creaciébn y escritura de cuentos y la grabacion de
videonarraciones es util para la ensefianza de contenidos en la etapa de
educacion infantil.

Sobre el tercer objetivo, «fomentar un uso adecuado de las
herramientas digitales y las TIC», se aprecia que la COVID-19 ha
promovido e incrementado el uso de las distintas herramientas del aula
virtual (el 83,6 % afirma haber empleado los foros con anterioridad, el
70,5% las wikis y el 80,3 % habia grabado videos dentro de una
asignatura). Sin embargo, en el momento de preguntarles si habian
realizado un proyecto similar al presentado en el que se aunaban diversas
herramientas y procedimientos, solo el 14,8 % indic6é que tenia una
experiencia previa similar. No obstante, este hecho no ha producido rechazo
o dificultades dado que el 91,8 % afirma que le gustaria incorporar
proyectos similares en otras asignaturas.

El cuarto objetivo, «fomentar el sentimiento de grupo y pertenenciay,
también se considera cumplido. Por un lado, porque la tasa de estudiantes
que abandonaron la asignatura fue muy baja (3,3 % en presencial y 0,0 %
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en semipresencial). Por otro lado, porque los estudiantes indican —en su
mayoria— que trabajar en equipo fue enriquecedor y ha aportado valor al
desarrollo del trabajo (Tabla 4).

Mis compafieros dieron ideas que a mi
no se me habian ocurrido previamente

Los comentarios de mis compafieros me

ayudaron a mejorar el cuento

La actividad grupal ha permitido
escribir mejor el cuento

De acuerdo 57,4 % De acuerdo 47,5 %
Muy de acuerdo 29,5 % Muy de acuerdo %
Indeciso 11,5 % Indeciso 11,5 %
En desacuerdo 1,6 % En desacuerdo 1,6 %
Muy en desacuerdo | 0,0 % Muy en desacuerdo 0,0 %

Me ha gustado escribir en equipo

De acuerdo 24,6 % De acuerdo 23,0 %
Muy de acuerdo 67,2 % Muy de acuerdo 65,6 %
Indeciso 6,6 % Indeciso 6,6 %
En desacuerdo 0,0 % En desacuerdo 3,3%
Muy en desacuerdo | 1,6 % Muy en desacuerdo 1,6 %

Tabla 4
Respuestas de los estudiantes sobre el trabajo en equipo

El quinto objetivo, «conseguir mantener la asistencia a las clases
presenciales y en remoto previniendo el abandono», como adelantdbamos
con las tablas de las calificaciones (3 y 4), la proporcion de estudiantes que
no se presentaron se mantuvo en niveles muy similares en el caso de la
asignatura presencial, mientras que en la semipresencial se logr6 involucrar
mas a los alumnos y todos se presentaron en la primera convocatoria.

Finalmente, también se cumpli6 el sexto objetivo, «trabajar todas las
competencias generales y la mayor parte de las especificas de los
estudiantes». Como ya se ha adelantado en otros apartados, los alumnos
pudieron poner en practica competencias generales como el trabajo en
equipo, el razonamiento critico y el aprendizaje auténomo. Ademas,
también se trabajaron algunas de las competencias especificas de la
asignatura: capacidad para comprender la complejidad de los procesos
educativos en general y de los procesos de ensefianza-aprendizaje en
particular; disefio y desarrollo de proyectos educativos y unidades de
programacion que permitan adaptar el curriculo al contexto sociocultural;
compromiso de potenciar el rendimiento académico de los alumnos y su
progreso escolar, en el marco de una educacion integral; analizar y
comprender los procesos educativos en el aula y fuera de ella relativos al
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periodo 0-6 afios; disefiar y elaborar planteamientos educativos de
comunicacion y expresion utilizando estrategias gestuales e icdnico-
verbales (sobre los aprendizajes basicos o instrumentales), reflexionar sobre
las practicas de aula para innovar y mejorar la labor docente y adquirir
habitos y destrezas para el aprendizaje auténomo y cooperativo y
promoverlo entre los estudiantes.

4. CONCLUSIONES

Tras los datos recogidos en la encuesta sobre el proyecto de innovacion
docente «jLa aventura del cerebro!», se puede afirmar que los resultados
han sido muy positivos y se ha conseguido cumplir los objetivos planteados
al inicio. De esta forma, los estudiantes no solo han adquirido de forma
efectiva los conocimientos de la asignatura, sino que, al mismo tiempo, han
podido trabajar una serie de competencias que los preparan para su futura
labor docente.

Aunque es cierto que para las docentes de la asignatura la
incorporacion de este proyecto supone un incremento de trabajo diario
(orientar en los contenidos especificos, ayudar en la elaboracion de cuentos
y videonarraciones, sugerir adaptaciones para los nifos de 3-6 afios, etc.)
como a lo largo del cuatrimestre (revisar los cuentos, los videos, las ribricas
de los estudiantes, el trabajo escrito, dar retroalimentacion constructiva a los
alumnos, etc.), tras ver los resultados tan positivos obtenidos, asi como la
acogida por parte de los alumnos todo este trabajo se ve recompensado. Asi,
destacamos algunos de los comentarios aportados por los estudiantes en su
trabajo escrito o en la encuesta:

* «Como se puede apreciar, nos ha permitido interiorizar los
contenidos tedricos trabajados en la historiay;

* «Se recomienda esta actividad para futuros estudiantes de esta
asignatura, ademas de docentes y futuros docentes, ya que se tratan
contenidos complejos para ensefiar en la etapa de educacion infantil,
pero al mismo tiempo de manera practica y ladica te permite pensar
coémo ensefiar dichos contenidos adaptandolos a las distintas edades
de preescolary;
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* «Aunque ha sido un trabajo complejo, ha sido diferente a los que
estamos acostumbrados y a veces es bueno conocer estas nuevas
formas de trabajo. Gracias a hacer este cuento, hemos llegado a
comprender mejor todos los conceptos relacionados con una
neurona, hemos sabido adaptar todos esos contenidos a la edad a la
que esta dirigida este cuento, que es de 3 a 6 afios, y hemos
aprendido mucho sobre la forma de pensar y escribir de todas y cada
una de las participantes del grupo»;

* «También hemos adquirido muchos conocimientos tecnoldgicos,
tanto a la hora de escribir el cuento, al afadir las imagenes o
cambiar el fondo de color y las letras de tipografia para que fuesen
mas proximas a un cuento infantil, como en el momento de montaje
del video, ya que hemos aprendido a utilizar aplicaciones en las que
los personajes se moviesen ¢ hiciesen gestos y a darles voz. Por todo
esto, nuestra conclusiéon final sobre este trabajo es que hemos
aprendido mucho en los diferentes dmbitos y, gracias a ello, hemos
realizado un buen cuentoy;

* «Es una gran oportunidad para aprender nuevas formas de organizar
un temario y obtener y pensar nuevas ideas y formas de crear un
cuentoy;

* «El hecho de tener que leer y visionar los cuentos del resto de
nuestras compafieras, y que estos estuviesen planteados con una
cierta linealidad entre todos, hace que no solo manejemos nuestro
tema, si no que tengamos una vision global de todos los
conocimientos de la asignaturay.

Como conclusién, se quiere hacer hincapié que en un escenario de
docencia hibrida (presencial y online) y en otro puramente semipresencial
se puede conseguir una adecuada ensefianza de contenidos manteniendo, al
mismo tiempo, la sensacion de pertenencia al grupo y evitando el abandono
de la asignatura. Todo a través de un proyecto innovador como «jLa
aventura del cerebro!» que mantuvo a los estudiantes 'enganchados' a la
asignatura y lo evaluaron en un 67,2% con sobresaliente, un 31,1% como
notable y un 1,6% con aprobado.

Esto nos hace confirmar que la ensefianza del siglo XXI,
independientemente de la modalidad, debe adaptarse e incorporar en su
esencia las herramientas y recursos digitales que facilitan el desarrollo de
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competencias entre los estudiantes. Sin embargo, esto debe hacer, como se
indicaba en los objetivos (apartado 2.3), sin perder de vista el saber, el saber
hacer y el saber ser que permite mantener la motivacion de los estudiantes,
que vean la utilidad de su formacién en su futura labor docente y que no
pierdan la ilusion por aprender.

Finalmente, queremos terminar con una de las frases de los trabajos
de nuestros estudiantes: «Creo que cada cuento es unico y tiene un trocito
de nosotros, cada grupo lo hemos escrito lo mejor que hemos podido».
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ANEXO: PERSONAJES DE «;LLA AVENTURA DEL CEREBRO!»

PERSONAJES

La maestra (nadie conoce su verdadero
nombre

> Es lanarradora En consecuencia
se trata de un personajeconstantea

letodas las historias que

n

> Losancianos del lugar aseguran
que ‘Lamaestra tiene poderes
inimaginablesy estos solo han sido
igualados por grandes hechiceros
comoDumbledore,pero... los
poderes de esta maestra ¢serdn de
lamismaclase que delos magosy
hechiceros conocidoshasta la
fecha?

Reyhan Carn

PERSONAJES

Zipi derecho

Junto consu hermanoZape es capaz
de lomejory de lo peor. Es un poco
despistadoy muchas veces le puedela
emocion Es muy creativoy no
entiende por qué Zape no se deja llevar
tanto comoél.

U 5t

PERSONAJES

Frontal Cerebral
De las cuatro hermanas Frontal es la més.
sociable, le falta tiempo para ir a un
cumpleafios o una fiesta con el objetivo
de no parar de hablar y de bailar.

El cole le aburre un poco porque siente
que vamuy despacio. Le gusta conocer
cosas nuevas y sus razonamientos

llevan a ser un poco preguntona. Sus.
hermanas, que no quieren que llame tanto
Ia atencion, la reganan.

Pertenece a las hermanas Cerebral:

- Frontal Cerebral

- Parietal Cerebral

- Temporal Cerebral

- Occipital Cerebral

ey oan Caros

PERSONAJES

Occipital Cerebral

Es una chica despiertay valiente con
unas grandes gafas (tiene miopia. En
el cole se dieron cuenta de que noveia
muy bien porque se juntabamuchoa la
pizarray siemprepreguntabaa los
compafieros “.qué pone ahi?”

Pertenecientea las hermanas Cerebral:
- Frontal Cerebral
- Parietal Cerebral
- Temporal Cerebral
- Occipital Cerebral

Reyhan Carin
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PERSONAJES

Juan Neurona

Es tan rapido que ni el superhéroe.
Flash es capaz de alcanzarle. Su
velocidad para llegara los sitios
alcanza los 120 metros porsegunda.

Reyfon Coen

PERSONAJES

Zape Izquierdo
Zape es responsible,ordenadoy
Iégico. Intenta que su hermanovaya
por elbuen camino (su buen camind),
pero parece que no loconsigue...

Lo queZape tiene claro, tras un arduo
estudioy analisis, es queZipi sin Zape
© Zape sin Zipi no serian lo misma

oy

PERSONAJES

Parietal Cerebral

Es una chica sensible y leencanta
cocinar (su pasion es probar platos.
nuevos). Consigueque gracias alolor
de sus pasteles todas sus hermanas se
reinan en la cocina. Tieneun don para
hacer sentir a todos en casa.

Pertenecea las hermanas Cerebral:
- Frontal Cerebral

- Parietal Cerebral

- Temporal Cerebral

- Occipital Cerebral

e

PERSONAJES

Temporal Cerebral

Temporal es ladltimade las cuatro
hermanas Le encanta aprendery todo
Io queescucha, o lee, es capaz de
memorizarlo Es unaauténtica genio,
queinventa toda clase de artil al
igual que Violet Baudelaire.

Pertenecientea las hermanas Cerebral:

- Frontal Cerebral
- Parietal Cerebral

- Temporal Cerebral
- Occipital Cerebral

Reyan s
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PERSONAJES

Hominculo

Unos dicen que noexiste y otros.
afirman haberle visto

¢Sera un personajereal, comotermind
ocurriendocon el Griifalo?

PERSONAJES BROCA

Broca

En muchas ocasiones a pequefia
Broca se quedaatrapaday no sabe
comoseguir...

Algo parecidole pasaba a Maggie
Simpson, aunque Broca si habla un
poco. Apesar de sus dificultadesno
deja de intentar comunicarse

i
ok
H
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PERSONAJES

Wernicke

A veces se lia un poco con las palabras
¥ no sabemuy bien qué dice. La gente
que le conoce muy bien termina
averiguando(mas o menos) qué quiere
decir (algo parecido e pasaba al Pato
Donald).

No obstante, no poresto deja de
socializary hablar con sus
compaferos

U

PERSONAJES

Anomia

Justo cuandosse le necesita... jse
olvida de estar!

El pequeiio Anomiadesaparece:
aparece cuando menoste lo esperas,
justo como Casper...




