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Resumo

O presente artigo pretende analisar o cenario contemporéneo da comunicagao digital
nos seus aspetos mais problematicos para o mundo da informacdo. A desordem
informacional, suportada por dispositivos computacionais, & perspetivada a partir da
dimensao epistemoldgica por ela levantada e através das formas de raciocinio que nela
atuam. Neste sentido serdo utilizadas as categorias l6gicas de deducéo, indugédo e
abducédo elaboradas pelo semidlogo Charles Sanders Peirce. Os sistemas
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computacionais sdo enquadrados como sistemas sociotécnicos dentro dos quais é
necessario saber distinguir entre processos algoritmicos editados por engenheiros e
sistemas automatizados de resposta e difusdo. As formas de aprendizagem e execugao
promovidas por maquinas inteligentes sdo assim questionadas. Conforme tal distingéo
alcancga-se uma perspetiva critica sobre os conteldos produzidos na infoesfera capaz
de enquadrar os niveis de intervencgao cultural (e ideoldgica) dentro dos processamentos
automatizados.

Abstract

This article aims to analyze the contemporary scenario of digital communication in its
most problematic aspects for the information world. The informational disorder,
supported by computational devices, is viewed from the epistemological dimension
raised by it and through the forms of reasoning that act on it. In this sense will be used
the logical categories of deduction, induction and abduction elaborated by semiologist
Charles Sanders Peirce. Computational systems are framed as sociotechnical systems
within and it is necessary to distinguish between algorithmic processes edited by
engineers and automated response and diffusion systems. The forms of learning and
execution promoted by intelligent machines are thus questioned. As such distinction is
reached a critical perspective on the contents produced in the infosphere capable of
framing the levels of cultural (and ideological) intervention within the automated
processing arises.

Palavras-chave: Pds-verdade, Algoritmos, C. S. Peirce, Logica Critica, Raciocinios
Sociotécnicos

Keywords: Post-truth, Algorithms, C. S. Peirce, Critical Logic, Machine Learning,
Sociotechnical Reasons

1. INTRODUGCAO

Nos tempos atuais as noticias sdo produzidas, consumidas e veiculadas numa escala
de processamento, memorizagdo e partilha sociotécnica que ultrapassa qualquer
momento anterior vivido pela humanidade. Deve-se a intermediacdo dos sistemas
computacionais, regidos por especificos algoritmos, que se apresentam como
generosos propulsores de desintermediacao cultural e que atuam pelas plataformas e
servicos digitais como Facebook, Twitter, Instagram, Whatsapp etc. Nesse ambiente os
agentes produtores de noticias e opinides (e confusdo entre as duas coisas) se
multiplicam, determinando processos de desinformagéo e desordem cognitivo.

Ambitos. Revista Internacional de Comunicacién | ISSN: 1139-1979 | E-ISSN: 1988-5733, N2. 46. (2019)

242



de Castro Oliveira Simdes Gala, A. & Baldi, V. Quem averigua as noticias, os algoritmos ou jornalistas? A ldgica [...]

O espaco digital se configura progressivamente como um territério de conquista, com
conteudos noticiosos sempre mais incertos e escorregadios, onde as emogdes e visdes
sobre a realidade se misturam e se aproximam das ficcbes. As Fake News, assim, se
tornam como “armas” para uma guerra entre narrativas sobre factos teoricamente
reconheciveis como tais por parte de todos, mas ressignificados como representantes
de “realidades alternativas”. Assim, o desejo de acreditar apenas em uma versao da
realidade, assim como num conteldo n&o verificado, precisaria ser travado por um olhar
critico sobre a facciosidade e os males que estes poderiam causar.

Esta dissonancia entre narrativas afeta também as polarizacées entre noticias de cariz
cientifico e conspirativo, onde manifesta-se uma viralizagdo de conteudos
anticientificos. Também o0s conhecimentos estabelecidos e as competéncias
consolidadas, portanto, ficam reféns de uma légica opositiva assente na descrencga
aprioristica contra o que tradicionalmente era considerado ser oficial e objetivo. Os
ambitos das noticias, das informacbes e das ciéncias ficam assim desafiados a
experimentar novas formas de apresentar, analisar, assinalar e divulgar o que parece
ameacar a sua credibilidade.

A légica do pensamento critico, como destacado também pelo trabalho epistemoldgico
de Peirce, é a pedra fundamental no combate e na prevencao da distor¢do dos factos e
dos conhecimentos estabelecidos. Agora trata-se de ter em conta como tal senso critico
deve cada vez mais instalar-se também no &mago dos softwares que gerem e produzem
informagdes em rede.

2. UMA NOVA DESORDEM INFORMACIONAL

Em 2016, o termo “pés-verdade” (post-truth) foi escolhido como palavra internacional do
ano pelo Dicionario Oxford (Oxford Dictionaries). O adjetivo denota “circunstancias nas
quais factos objetivos sdo menos influentes na formagdo da opinido publica do que
apelos a emocao e a crenca pessoal”’. O conceito de pos-verdade aparentemente nao
€ novo. Ja havia sido utilizado por Steve Tesich na revista The Nation 1992 (Berthon &
Pitt, 2018) para se referir ao escandalo do Irdo e da Guerra do Golfo, lamentando que
“como povos livres, decidimos que queremos viver em algum mundo de ‘pds-verdade™.
Santaella (2018, p.49) aponta para dois sentidos que albergam na ideia de “pos-
verdade”: o significado “depois que a verdade tenha se tornado conhecida”; e o
significado inaugurado pelo artigo de Tesich, a saber, o facto de que a verdade se tornou
irrelevante. No seu sentido expandido, o prefixo “pés” ndo significa apenas “depois de
um evento ou situagao especifica” como, por exemplo, na expressao “pds-guerra”, mas
também implica “um tempo em que um conceito se tornou irrelevante ou sem
importancia.” Conforme Harari (2018, p.271) “parece que, de facto, estamos vivendo em
uma terrificante era da pods-verdade, quando nao apenas incidentes militares, mas
historias e nacdes inteiras podem ser falsas”. O historiador acrescenta ainda que o
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“Homo sapiens € uma espécie da pos-verdade, cujo poder depende da criagdo e da
crenca em ficgbes.”

Em 2017, os editores do Oxford English Dictionary selecionaram o termo fake news
como a palavra do ano, depois de seu uso ter aumentado em 365% nos 12 meses
anteriores (Bolton & Yaxley, 2017). E sao as noticias falsas que se transformaram em
verdadeira industria de alta produtividade, destacadamente nos medias sociais digitais,
tornando-se matéria prima para o terreno da pos-verdade. No contexto politico estas
buscam colocar os nervos a flor da pele e causar tumulto valendo-se da
descentralizacdo da informacdo, que a internet distribui por muitos canais de
comunicagdo diferenciados, alternativos e independentes, sem marcar seus
compromissos com a informacgéo oficial.

Ao analisar os principais jornais durante os grandes confrontos do século XXI, descobre-
se com moderada clareza que mentiras e verdades sempre coexistiram (Marcos Recio,
Sanchez Vigil, & Olivera Zaldua, 2017). Tal contexto, ampliado e renovado pelas novas
plataformas digitais que fragmentam e fecham os diferentes internautas em grupos
autorreferenciais (echo chambers), tem levado ao extremo a incomunicagao entre quem
tem convencbes diferentes e a fabulacdo das crengas, como no caso dos desacordos
sobre a crise climatica ou até as aberragdes como aquelas da terra plana.

De facto, como foi assinalado pela politéloga Anne Pluta no seu Trump Supporters
Appear to Be Misinformed, Not Uninformed (2016), & preciso distinguir entre os tipos de
publicos e as situacbes em que esses publicos sem contexto atuam: “os cidadaos
desinformados nao dispdem de qualquer informacado, enquanto os que estdo mal
informados dispdem de informacgao que contraria os dados conhecidos e a opinido dos

especialistas”.

Estamos, portanto, perante uma peculiar sobreposicado de conflitos desencadeados por
um discurso publico radicalizado e fragmentado, onde os confins entre propaganda,
alteragcao da realidade, conhecimento estabelecido e invencdo de factos parecem
evaporar-se, desafiando uma construgdo da realidade baseada em noticias e
comentarios virais, constantemente percecionados como suspeitos e acusados de
serem manipulados. Como afirma Tom Nichols no seu A morte da Competéncia. Os
Perigos da Campanha Contra o Saber Estabelecido:.

Pensava-se que anos de melhoria do ensino, o acesso facilitado aos dados, a
explosdo das redes sociais e remog¢ao dos obstaculos a participagdo no debate
publico iriam melhorar a nossa capacidade de deliberar e decidir. Pelo contrario,
parece que estas mudangas tornaram tudo pior. Qualquer informacéo publica
sobre qualquer assunto descamba numa guerra de trincheiras, em que o objetivo
mais importante € o de provar que a outra pessoa esta enganada (Nichols, 2018,
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p. 63).

Conforme Santaella (2018, p.33), as Fake News carregam as caracteristicas centrais de
desinformacao, desconfianga e manipulacdo. Através da capacidade atual de
armazenagem, processamento e distribuicdo de informagdes pela Internet, a
comunicacgéo digital se tornou também personalizada. Cada entidade ou objeto que atua
online tem as suas agdes catalogadas em uma base de dados. Os modelos estatisticos
associados as teorias comportamentais (ver, por exemplo, McCrae, 1991 e Gala, 2015)
podem criar uma predicdo comportamental dessas entidades. Isso permite a formatagao
e envio de conteudo de acordo com a presumida personalidade dos individuos refletidas
pelos registos do historico online, aumentando o poder de indu¢cdo emocional desses
conteudos produzidos a medida.

Santaella (2018, p.34-36) aponta que as Fake News podem ser classificadas conforme
sua capacidade de prejudicar aspetos cognitivos. As parddias sdo as de menor grau,
pois sdo produzidas para o riso e o entretenimento, desde que ndo sejam
preconceituosas. Existem também as noticias caga cliques (clickbait), com o intuito de
captar e monetizar noticias culturalmente pouco relevantes. Existem ainda as noticias
hibridas, que misturam matéria séria com sensacionalismos, por exemplo, falsos
contextos associados a conteudo genuino. Outro destaque s&o os conteudos
impostores, afirmagdes atribuidas a pessoas que néo as fizeram de facto. Todas estas
acarretam problemas, mas a situacéo se agrava quando se adentra na engenharia das
noticias falsas com apoio computacional na produgdo e disseminacdo das mesmas.
Esta ultima projeta negatividade de modo subtil e ao mesmo tempo intenso, “explorando
o0 campo da vagueza e das lacunas cognitivas inerentes a processos cognitivos
potencialmente desprovidos como os dos humanos” (ver Santaella, 2018, p.68).

A chamada information disorder espelha uma falta de atenc¢ao e regulamentacéo sobre
a qualidade dos conteudos noticiosos e o modelo de negodcio subjacente,
acompanhando um clima politico e cultural aparentemente cada vez menos disponivel
a uma reflexdo aberta e ponderada sobre as varias questdes sociais que marcam os
desafios do nosso presente. Assistimos a um conjunto de debates, na esfera digital e
politica, que, frequentemente, carecem ou prescindem de referéncias concretas e
I6gicas na sua argumentagdo. Nesse cenario, parece pouco importante sustentar com
factos e raciocinios fundamentados as tomadas de posicdo e as criticas sobre os
problemas das sociedades contemporaneas.

A gramatica das relagbes sociais, no cenario info-comunicacional pouco estruturado e
racional, apresenta-se sob forma de contrastes polarizados entre grupos e/ou individuos
que expressam sobre a mesma realidade interpretagdes muito diferentes ou, para
utilizar um termo mais emblematico da atual semantica historica, conceg¢des da
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realidade “alternativas” e inconciliaveis, como se a realidade fosse algo factualmente
sempre menos interessante, acessorio e secundario (Sunstein, 2017).

Obviamente, aqui ndo se afirma que a realidade é passivel de ser concebida como algo
linear e monocromatico e, portanto, simples de compreender. Pelo contrario, a sua
ambivaléncia constitutiva é inevitavelmente terreno de conflitos entre varias maneiras
de a querer representar e construir. Todavia, 0 que aqui esta em jogo € a primazia
adquirida pelas interpretagbes em detrimento dos factos, incluindo nesses os dados
estatisticos, os resultados das investigagbes cientificas, a manifestacdo objetiva e
tangivel dos acontecimentos (tanto histéricos como naturais), os efeitos concretos das
politicas econdmicas ou das jurisdi¢cdes (tanto nacionais como internacionais).

Neste sentido, como referido, dar prioridade as interpretagdes, em vez de a verificagao
dos factos, remete para um ethos do conhecimento atrelado ao instinto e as emocgoes.
Descobrimos assim, de uma forma nova e inesperada, que a sociedade da informagao
e do conhecimento tem gerado, também, um processo antirracionalista.

Estes, sdo problemas que a reforma e criagao de algoritmos n&o consegue resolver por
si s6, como aponta Broussard (2018, p.144) em seu alerta contra o tecno-chauvinismo
e as inumeras falhas em projetos de software existentes em nossos tempos. O intenso
combate que Google, Facebook, Twitter, Whatsapp e outras redes sociais e aplicativos
de comunicagdo tem imprimido nesse campo, sem obter grande éxito em seus
resultados, sdo exemplos da questdo. O facto é que, conforme Santaella (2018, p.39),
‘os humanos sdao muito mais responsaveis pela disseminagado das noticias falsas do
que os robds”. A engenharia de noticias induz as fortes emog¢des humanas e acabam
por transformar o mesmo em um mediador com alto potencial.

Como lidar com a questao das Fake News e 0s seus riscos para o campo cientifico e
para o jornalismo? Santaella (2018, p.41), baseando-se nos estudos de Peirce, aponta
0 caminho do desenvolvimento do pensamento critico.

3. DAS CRENGAS A EPISTEMOLOGIA ABDUTIVA

Para Peirce (1877, p.1-2) estudar a logica é importante para o desenvolvimento do
raciocinio. Os escolasticos acreditavam que todo o conhecimento derivava de
processos dedutivos provenientes de axiomas da autoridade. Existem ainda os
idealistas, que acreditam que o conhecimento valido vem através de uma iluminagéo
interior. E 0os empiricos, que pautam sua nogdo suficiente de verdade em um
procedimento experimental. O exemplo de Kepler deu uma importante contribuicao ao
pensamento astrondmico e cientifico ao focar seus experimentos na observagao do
objeto Marte, para tentar inferir seu trajeto (CP 1.71-74, ver também Hoover, 1994,
p.301), revelando a importancia da abordagem empirica. Uma 6rbita acabou por ser
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descrita. Deste modo, os operadores presentes na légica pela qual a natureza funciona
sao possivelmente correspondentes aos operadores presentes na mente légica de
quem raciocina de modo coerente. O objetivo do raciocinio &€ buscar essa coeréncia no
desvelar das correspondéncias ldgicas entre o continuum mente e matéria (ver Peirce
1877, p.3).

O ser humano é um animal loégico e tem uma tendéncia ao isolamento na realidade
psicologica, ao universo dedutivo e imaginario, muitas vezes regidos pela esperancga, a
despeito das contradi¢gdes da experiéncia. Este agrado persistente é aquele que nos
leva a tendéncia de pensamentos habituais. O habito € bom ou ndo segundo o sistema
de crencas no qual ele esta inserido. Produz conclusdes verdadeiras a partir de
premissas verdadeiras, mas sempre contingente a sua realidade de habito. E o fio
condutor do pensamento (ver Peirce, ibid. p. 4). Conforme aponta Santaella (2018,
p.67), a l6gica de Peirce ndo pretende tornar rigido a indeterminacéo e a incerteza, pois
entende que a vagueza esta no nucleo das linguas e das linguagens, sendo o local onde
repousa o campo de possibilidades dos pensamentos. E confrontar o habito que
repousa no campo da vagueza requer muito esforgo.

Entao, por que ndo adotar um ciclo retérico que melhor nos agrada e desprezar tudo o
que nos incomoda? Por que n&o abragar cegamente as fake news que nos interessam?
Peirce (1877, p.6) possivelmente diria que se trata de uma abordagem aparentemente
pratica e direta e adotada por muitos. Mas existem situagdes onde essa atitude pode
gerar inconvenientes, como negar o facto de que nossa digestéo é feita por uma bomba
gastrica dentro de nés, que se mal utilizada pode causar enfermidades. Segundo
Santaella (2018, p.85), Peirce aponta para quatro métodos de fixacdo de crencgas:
tenacidade, autoridade, a priori e o método da ciéncia.

No primeiro as crencas sao fixadas e evita-se por decisdo propria a exposi¢ao a outras
crencas que poderiam trazer duvidas. O método da tenacidade levado ao extremo
poderia levar a guerra dos particulares, pois se todos vivem dentro de uma bolha de
crengas, acordos gerais sdo impossiveis. O segundo método é o da autoridade. Neste
proibe-se a adogdo de outras crencas que nao a oficial. Crengas particulares sao
reprimidas e apenas as premissas oficiais sao validas para guiar toda a razdo. Se no
primeiro caso existe a ignorancia do geral pelo particular, neste segundo caso ha uma
ignoréncia do geral em relagcdo ao particular. Tais métodos podem ser observados
historicamente em regimes e doutrinas politicas, teoldgicas, aristocraticos, associacbes
de classe, entre outras. No terceiro, 0 método a priori, a crenga é fixada segundo a
opinido vigente em grupos ou comunidades estando recorrentemente sujeita a
modismos e gostos, caso dos metafisicos que nunca chegaram a um acordo do que
seria uma filosofia primeira, funcionando como um péndulo que variava entre 0 mais
espiritual e o mais material.
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Para Peirce, todos esses métodos sdo intrinsecamente instaveis na medida em que a
restricdo externa que protege as crencas das duvidas pode ser abalada no convivio
social, no confronto com as crengas de outros povos ou pessoas, no confronto com os
objetos da existéncia. S6 seriam estaveis para um ermitdo (ver Peirce, 1958, pp. 101-
112). Mas, a despeito dessa instabilidade das crengas em alicerces subjetivos, elas
carregam um principio geral, uma ideia de que ha alguma permanéncia externa que
move a crenga. Essa permanéncia ndo pode ser causada exclusivamente por algo
humano. Sao persisténcias externas, sobre os quais nossos pensamentos ndo tém
nenhum efeito e que necessariamente afetam todos os homens. Assim, pelo método da
ciéncia, se todos os homens seguirem um mesmo procedimento no estudo de um
mesmo objeto, em qualquer hora, local e cultura, tenderdo sempre a mesma concluséo.
O método da ciéncia se autorrestringe, se regula e evolui de modo racional (ver Peirce
1877, p.11)

Charles S. Peirce construiu um sistema filoséfico que contém discussdes sobre os
procedimentos cognitivos empregados pelas ciéncias. Seu trabalho se adicionou a
discussao das abordagens dedutivas e indutiva, criando a logica abdutiva, responsavel
pelo nascimento de novas hipoteses (ver Santaella, 2004). Vejamos em mais detalhes
a légica critica. A Stanford Encyclopedia of Philosophy (BURCH 2001, in 3.Deduction,
Induction, and Abduction) nos apresenta uma sintese dos trés tipos de raciocinio.

a) (deducgao) O silogismo AAA-1 (Barbara): todos M séo P, todos S sdo M, portanto
todos S sdo P é um exemplo de deducdo. Agora fagamos uma ligagao desse silogismo
com um problema de amostragem. Vamos supor que ser M significa pertencer a uma
dada populacdo, por exemplo, uma bola numa populagédo de bolas em alguma urna.
Vamos supor que P seja uma caracteristica de um membro dessa populacéo, por
exemplo, ser vermelho. E por fim vamos supor que ser S significa ser membro de uma
amostra aleatoria retirada da populagéo. Desse modo o silogismo ficaria: todas as bolas
numa urna sdo vermelhas, todas as bolas de uma amostra aleatéria particular s&o
retiradas dessa urna, portanto todas as bolas dessa amostra particular sdo vermelhas:
um raciocinio necessario.

b) (indugéo) Vejamos o que acontece se trocarmos a premissa principal pela conclusao.
Todos S séo P, todos S séo M, logo todos M séo P. Esse silogismo AAA-3 n&o é valido.
Vamos considerar esse argumento em termos do problema de amostragem: todas as
bolas numa amostra particular sdo vermelhas, todas as bolas dessa amostra aleatéria
particular sdo retiradas de uma urna, logo todas as bolas dessa urna sdo vermelhas.
Encontramos assim um argumento que liga a amostra a populacéo, para Peirce o
principal significado da indugéo: um raciocinio provavel.

c) (abdugéao) Por fim vejamos o que acontece se trocarmos a premissa menor pela
conclusdo: Todos M sao P, todos S sdo P, logo todos S s&do M. Esse é também um
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silogismo invalido AAA-2. Vejamos esse resultado em termos de teoria de amostragem:
Todas as bolas numa urna sdo vermelhas, todas as bolas de uma amostra aleatoria
particular sdo vermelhas, logo todas as bolas dessa amostra aleatdria particular sé&o
retiradas dessa urna. O que temos aqui ndo é um argumento que vai da populacéo para
a amostra (dedugéo), nem da amostra para a populagao (indugéo), € um argumento
possivel, distinto de ambos, que Peirce chamou de abdugao. No caso, o facto das bolas
serem vermelhas faz com que seja possivel que elas pertengam a uma dada urna, mas
nao ha nenhuma garantia a esse respeito.

Em termos logicos dedutivos, tanto as inferéncias abdutivas quanto as indutivas estéo
incorretas. Entretanto, como posturas de raciocinios, ambas sao relevantes. A abducéo
€ o ato de encontrar um tragco num fenémeno e a partir dai sugerir uma hipotese
explicativa (Peirce, 1992, p. 186-199). A abdugido pode ser ainda uma conjetura
proveniente de interrogagdes nao controladas, uma forma primitiva de inferéncia, mera
possibilidade a ser testada. Segundo Blaug (1997, p.243), melhor seria se pudéssemos
usar a palavra abducédo para racionalizagdes nao demonstradas. A abducéo é o tipo de
raciocinio através do qual a criatividade se manifesta ndo apenas na ciéncia e na arte,
mas também na vida cotidiana. Nao “apela para a razao”, apenas sugere que algo “pode
ser’ (CP 5.171).

Como observa Hands (2001, p. 224), “abdugédo é uma nogéao relativamente frouxa de
inferéncia”. E o juizo incerto que nasce sobre as bases de uma experiéncia passada e
que se defronta com novos objetos no presente. Os raciocinios abdutivos, indutivos e
dedutivos sdo, em ultima instancia, irredutiveis entre si (CP 5.146), esses trés tipos de
raciocinio precisam trabalhar de modo combinado. A abducgéo, além de uma inferéncia
légica, esta atada também a experiéncia percetiva do pesquisador. E no conceito de
percecado que se situam as bases da epistemologia abdutiva. Segundo o Peirce: “os
elementos de todo conceito entram no pensamento logico pela porta da percecéo e
encontram sua saida pela porta da acdo propositada; e aquilo que ndo puder mostrar
seu passaporte nessas duas portas deve ser preso como nao autorizado pela razao”
(CP 1.202).

Peirce divide a percegcdo em trés momentos: Percepto, Percipuum e Julgamento
Percetivo. O Percepto: Percebemos aquilo que insiste e persiste em nossa presenca,
algo impositivo que n&o € criado por nossa mente, mas que se apresenta aos nossos
sentidos como um existente a ser apreendido. Trata-se do elemento externo iniciador
da percecao, que depende de elementos generalizadores e interpretativos para se fazer
presente (ver Santaella, 2012, p. 111-138). Percipuum: € o modo como o percepto, este
que esta fora e bate a porta da percecao, é imediatamente traduzido pelo julgamento de
percecao. O percepto passa necessariamente pelo filtro dos nossos sentidos para se
apresentar ao julgamento percetivo (ver CP 7.643). O julgamento percetivo consiste em
inferéncias logicas gerais e simbdlicas, que acomodam as interpretagées em esquemas
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mais ou menos habituais. N6s s6 somos capazes de traduzir o percepto em julgamento
de percec¢ado porque estamos equipados com esquemas que processam e traduzem
aquilo que esta fora em algo que tenha semelhanga com os demais tipos de juizos que
fazemos.

Conforme Santaella (2008, p.98) “se julgamento percetivo e abducéao tém semelhancas,
0 que, entdo, os diferencia? Ambos s&o igualmente indubitaveis, porque ocorrem. O
julgamento de percecédo ocorre de modo insistente e compulsivo, enquanto que a
inferéncia abdutiva € menos emotiva.” A abdugédo é uma espécie de juizo e percegéao,
ambos sdo exatamente similares até certo ponto do processo, se diferenciam no fim.
Rosenthal (apud. Santaella, 2012, p. 109) analisa os dois sentidos do julgamento
percetivo: o sentido estreito e o sentido largo. No sentido estreito, ha um elemento
hipotético, pois o julgamento € uma hipotese de que o conteudo € o mesmo ou parecido
com algum visto antes, ou "assim parece" (W 1, p. 471). No sentido estreito o julgamento
percetivo nasce e permanece no impulso originario de modo obsessivo. Ja o julgamento
percetivo, no sentido largo, também € indubitavel em seu impulso, mas diferentemente
do julgamento em sentido estreito, o julgamento em sentido largo esta aberto a critica
para o contexto interpretativo geral, sendo falivel. Nossa vida esta cheia de exemplos
de situagbes em que nossa percecao falha. Julgamos ter visto uma coisa, mas, logo
depois, nos damos conta de que erramos.

4. AS CONEXOES DAS PESQUISAS DE PEIRCE COM O TEMA MAQUINAS

A obra de Peirce nos pode ajudar também a enquadrar o fendbmeno das maquinas
I6gicas. Neste sentido, Peirce (1887) toma como exemplo a descricdo de uma maquina
referida na passagem Viagem a Laputa do livro de Jonathan Swift (2001 [1726], parte
lll, cap.5), As Viagens de Gulliver.

Na obra Voyage to Laputa existe uma descricdo de uma maquina que pode fazer
com que a ciéncia evolua automaticamente. Baseado nessa invencgao, até o mais
ignorante, com uma condi¢cdo de empenho racional minimo e esforgo bragal, pode
escrever livros em filosofia, poesia, politica, direito, matematica, teologia sem
ajuda de um génio ou estudos mais aprofundados (Peirce, 1887, p.165).

Tal maquina seria composta por uma moldura preenchida por uma série de cubos
giratérios com palavras escritas em laputanés em cada uma de suas faces. Uma
alavanca seria responsavel por girar aleatoriamente esses cubos. O resultado, quando
apresentasse uma sequéncia de palavras que fizessem sentido, deveria ser anotado.
Essa situacdo levaria a qualquer um poder ser criativo, tanto a maquina com seus
processos, como também uma pessoa sem literacia apenas explorando as
possibilidades que a maquina manifesta como resultados. A obra Voyage to Laputa,
afirma Peirce, quer “é ridicularizar o Organon de Aristoteles e o Organon de Bacon,
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mostrando o absurdo que é supor que qualquer instrumento possa fazer o trabalho da
mente.” (Peirce, 1887, p.165) Isso porque uma maquina, assim como o humano,
produzindo pensamentos de modo individual, isolados, n&o conseguiria fazer nada ser
criado, nem poderia avancar, evoluir, escolher, pois estariam fechados em si mesmos,
levando a uma situacdo em que a produgdo de um sentido nunca poderia ter seu
processo iniciado, ndo poderia ser manifestado e nem interpretado por qualquer
entidade que seja.

Mas, para Peirce, isso ndo implica o facto de que as maquinas ou os iletrados nao
possam raciocinar de algum modo. O exemplo da obra Voyage to Laputa carrega uma
situacdo extrema a qual apenas uma mente altamente complexa pode atender, que € a
capacidade de criar e ser original. A despeito disso, é observavel a presenca de
operacgdes légicas nas maquinas, desde que reconhecendo devidamente sua forma de
existéncia e de limites para os raciocinios que uma maquina pode operar. O
guestionamento de Peirce sobre a natureza de uma maquina se dava também baseado
nos “inumeros motores matematicos que sao compreendidos com utilidades praticas,
desde a maquina de somar de Webb até o motor analitico de Babbage, que s&o também
maquinas que performam raciocinios que nao séo simples.” (1887, p.165).

Burks (1978) apresenta ainda um cenario mais amplo das contribuicées de Peirce e da
presenca da sua logica na existéncia dos computadores. O autor elenca trés factos
relevantes que emergiram a partir de suas pesquisas sobre os trabalhos de C. S. Peirce,
além dos ja referenciados, que estimularam trabalhos desenvolvidos por Burks durante
sua participagao na construgéo do ENIAC?

3. Em uma carta para Marquand datada de 1886 Peirce sugeriu o uso de relés
para a concegao de sua maquina e demonstrou o modo como obter relagdes “and”
e “or’ com os relés; 4. Marquand elaborou um diagrama de linhas para a versao
de sua maquina légica mecanica com relés; 5. Em 1900, Peirce estabeleceu que
um computador poderia enumerar todo os teoremas da aritmética axiomatica,
antecipando com isso a identificagdo do século 20 dos computadores logicos
(Burks, 1978, p.917)

Peirce, de modo geral, tirou conclusées que abrangem aquilo que esta presente em
termos de raciocinio nas maquinas logicas:

O segredo de todas as maquinas com capacidade de raciocinio & bastante
simples. E o de que qualquer relagéo entre os objetos sobre os quais se raciocina
esta destinada a ser o ponto focal do raciocinio puro; esta mesma relagdo geral
deve poder ser introduzida entre certas partes das maquinas (Peirce, 1887, p.168
apud No6th, 2007, p.170)
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Peirce afirma que os modos como as maquinas légicas operam baseiam-se nos
fundamentos légicos da algebra. “Apenas na algebra, ao invés de dependermos
diretamente das leis da natureza, nos estabelecemos convencdes e regras para as
relacbes usadas.” (Peirce, 1887, p.168). E compara essa situagdo a duas outras:
primeiro a uma producédo de racionalidade de nossa mente descolada de um real
externo, quando construimos uma imagem mental determinada sob uma série de
condicOes especificas inerentes ao funcionamento da mente humana e imaginamos o
resultado. E a segunda comparacdo se da com um aparato de experimentagcéo para
fisica ou quimica, em que a diferenca para a racionalidade da mente esta no facto que
este ndo depende dos modos de funcionar do humano para produzir seus resultados,
mas sim da raz&o objetiva incorporada nas leis da natureza, cada qual tendo seu
fundamento capaz de operar um processo dentro de seus limites materiais.

Isso decorre de sua observacao de que os aparatos de experimentacao fisica e quimica
sao regidos por leis incorporadas na realidade. Peirce aponta para uma abordagem né&o
centrada apenas no humano para discutir a questao do raciocinio, deslocando o mesmo
da posicdo de detentor exclusivo da racionalidade e o colocando como mais um aparato
em meio a realidade. Provavelmente o aparato de mais alta complexidade entre os
conhecidos, mas ainda assim, sem uma exclusividade sobre a questado do pensamento.
Aqui se destaca, entdo, que as maquinas légicas ndo estariam restritas apenas as
maquinas que seguem os principios da légica formal®. Peirce aceita também em parte
a visdo da escola Logicista. Conforme da Costa (1992, p.28) os logicistas defendem a
posi¢cao de que existem propriedades que constituem uma hipétese sobre o mundo real
e, segundo o axioma da redutibilidade, estas devem guiar a validade da logica.

Existem outras conclusdes apontadas por Peirce que merecem destaque para reforgar
a compreensdo das maquinas logicas do autor. Peirce apresenta as impoténcias das
maquinas légicas: “todas as maquinas de raciocinio, isto €, todas as maquinas tém duas
impoténcias intrinsecas. Em primeiro lugar sdo destituidas de originalidade, de iniciativa;
e em segundo ndo sao capazes de identificar seus préprios erros, nao podem se
corrigir.” (Peirce, 1887, p.168)

O autor argumenta que o facto de o raciocinio maquinico estar restrito ao seu calculo
fundante ndo é um problema de facto, “pois ndo queremos uma maquina originaria.”
(ibid., p.169). Todo o papel da iniciativa € antes um papel da mente humana, sua
principal fungdo. Enquanto as maquinas cabe a fungao de facilitadora dos processos de
raciocinio para as quais foram concebidas. Sobre a segunda impoténcia, o facto da
maquina nao poder corrigir a si mesma, isto também ndo implica uma néo racionalidade
da mesma. Como exemplo, ele toma a mente do humano sem assisténcia da
objetividade, produzindo um raciocinio todo fundado no imaginario. Para Peirce essa
mente também n&o tem capacidade de autocorrecédo, porém é dotada de racionalidade
simbdlica ao estabelecer relacdes entre seus objetos internos.
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Para o autor as maquinas logicas sdo capazes de raciocinar, assim como a mente
humana e também os aparatos para experimentagoes fisicas e quimicas. Sdo maquinas
com diferentes materialidades e razdes fundantes: leis do calculo, leis da mente e leis
naturais. O que define o poder de raciocinar € a capacidade dessas maquinas em
estabelecer relagbes entre seus objetos, sejam eles apenas internos ao sistema ou
internos e externos ao mesmo, independentemente de sua capacidade de escolher, se
corrigir ou de originar. Os limites propostos por Peirce, por aproximagao, sao sugestbes
em estado primitivo dos limites das maquinas propostas por Turing (1936). Sao elas:
uma magquina esta limitada a finitude de possibilidades combinatérias de sua axiomatica
fundante, uma maquina nao pode corrigir a si mesma e uma maquina nao pode verificar
seu proprio estado. Como resultado as maquinas estao limitadas nas suas escolhas.

Amini (2008, p.244) reconhece que Peirce antecipou de forma premonitéria problemas
da metaldgica ao discutir que muitas vezes a logica depende da escolha e de planos
deliberados para que possa evoluir e corrigir-se conforme a sua complexidade
aumentar. Fonseca (2007, p.62) afirma que a metaldgica trata de assuntos relacionados
ao valor e aos limites da axiomatizacdo, o nexo entre Logica e Matematica, o problema
da verdade, entre outros. Em um de seus horizontes, e nas figuras de destaque de
Hilbert, Gédel e Church, a metaldgica trata do externo, preocupa-se com as condi¢des
em que se da o calculo: a consisténcia, a completude, a decidibilidade dos sistemas
axiomaticos e a independéncia dos axiomas. Em seus aspectos internos preocupa-se
com os significados dos simbolos e da relagdo dos calculos relacionados a um mundo
particular de objetos. Nesse outro horizonte, destacam-se Tarski, Carnap e Quino.

5. IDENTIFICANDO E TRATANDO AS FAKE NEWS

Dentro do grande espirito do tempo de se procurar resolver os problemas sociais, que
a sociedade ndo consegue resolver, sempre através da modelagem dos sistemas
tecnolodgicos e o aperfeicoamento dos algoritmos, muitas tentativas para se contornar o
problema das Fake News tém enveredado por esse caminho. Os algoritmos, como um
metodo dedutivo de calculo, sdo capazes de retornar valores exatos a partir de
premissas previamente estabelecidas, mas esses processos computaveis n&o séao
capazes de escrutinar suas préprias premissas, apenas deduzem a partir delas. Um
exemplo é o desenvolvimento de um sistema automatico a partir da colaboracéo entre
cientistas da computacdo do MIT, CSAIL e QCRI (Conner-Simons, 2018). Para
conseguir levar adiante o projeto os pesquisadores utilizaram os dados do Media Bias,
um site onde os verificadores dos factos sao jornalistas e afins. Nesse exemplo as
premissas estdo sob um continuo escrutinio humano. Estes analisam informagdes de
mais de 2.000 sites de noticias para abastecer a base de dados e se apresentar como
sites de Fact Checking. Sem isto as aplicagbes implementadas sobre esta base de
dados operariam com muitas inconsisténcias. No mesmo artigo os autores apontam
ainda os mais de 20.000 profissionais que a rede social Facebook esta alinhando para
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tratar a sua base de dados. Em Portugal existe uma iniciativa similar para a verificagao
das Fake News desempenhada pelo site Poligrafo (Ferreira, 2018). S0 exemplos de
escolhas redacionais baseadas na colaboracdo com especificos projetos
computacionais, algo que testemunha da crescente necessidade de integrar inteligéncia
matematica e competéncias socioprofissionais dentro do contexto sociotécnico atual.

Vimos que, apesar da engenharia dos algoritmos estar na base de producdo de
conteudos massivos e ao mesmo tempo personalizados, ela ndo aparenta ser o principal
agente de disseminacdo. Aos algoritmos escapa o problema da escolha. Problema esse
que ao jornalista ou a humanidade em geral ndo deveria escapar. Tanto daqueles que
lidam com as bases dos sistemas informacionais quanto daqueles que lidam com sua
superficie. Um algoritmo n&o é capaz de julgar para além das premissas que estdo na
base dos seus dispositivos constituintes e também néo interpreta seu resultado final,
diferentemente dos processos cognitivos de um humano.

Os limites dos programas de computador, baseados em férmulas finitas para que
funcionem, ndo podem lidar com numeros infinitos, apesar de se poderem manifestar
operantes como tal. Seguindo os estudos da matematica formalista (ver da Costa 1992,
p.49)*, existe uma grande quantidade de numeros infinitos convencionados pelo
humano, porém, especificando mais detalhadamente 0s numeros computaveis
propostos por Turing (1936, p.1), estes “sdo apenas os numeros racionais inteiros,
irracionais finitos e alguns especiais”. A maioria dos numeros dos conjuntos reais e
numeros do conjunto imaginario que os humanos estédo aptos a calcular, por exemplo,
as maquinas nao os computam. Em outras palavras, o paper seminal de Turing (ibid.)
descreve o que € o conjunto dos numeros computaveis. Processos computacionais
operam dentro desses limites. Ja a matematica como ciéncia formal descreve uma série
de outros conjuntos numéricos que o ser humano pode calcular. Este tem um escopo
bastante mais amplo que o conjunto dos nimeros computéveis. E um apontamento que
vai no cerne da grande diferenga entre os processos cognitivos humanos e mecanicos
destacando a perspetiva das capacidades de calculo de cada um, mas que ndo destaca
uma distancia ainda maior, pois ambos ainda estdo, nessa perspetiva, presos ao campo
dedutivo do pensamento.

Para avancgar essa discussdo, entramos entdo em assuntos de escopo meta
computacional, na medida em que a base conceitual de toda computacdo n&do da conta
de criar um grande programa geral, um procedimento efetivo, que possa ser aplicado a
qualquer programa e verificar se o mesmo esta procedendo de maneira finita. Para parar
uma maquina de Turing, outra maquina era necessaria. Tal explicagao foi demonstrada
por Turing, 1936, na sua “demonstracdo sobre o teorema da parada da maquina.”
(Teixeira, 1998, p. 153)
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Turing conseguiu construir uma maquina... cujas fungdes poderiam ter descri¢gdes
finitas, mas que nao poderiam ser computadas num sentido finito... Turing chamou
a configuracdo da parada “de circular” e das configuragbes que continuam
procedendo indefinidamente “de livres de circularidade”, e demonstrou que a nao
solvéncia do problema da parada implica na ndo solvéncia de uma ampla classe
de problemas similares, incluindo o problema da escolha. (Dyson, 2012, p.248-
249)

Mais recentemente muito se tem dito a respeito do chamado machine learning. Este é
um método de programacgédo onde o computador executa uma tarefa pré-determinada
que é a de aprender. Ela pode compor, por exemplo, uma das vertentes de um outro
sistema operacional, que é o da rede neural’. A rede neural tem dois modos de
funcionamento: aprendizagem e execug¢do. No primeiro caso 0s exemplos sao
apresentados a maquina de modo que a mesma construa o seu préprio banco de dados.
Sao exemplos o reconhecimento de imagens estaticas ou dindmicas, textos ou audios.
Esse banco de dados é composto, portanto, pelas imagens, os textos e audios, mas
também pelas interpretacbes prévias feitas por especialistas com base nas associagdes
testadas entre inumeros textos, imagens, audio e relativos contextos. Passada a etapa
de aprendizagem a maquina pode entrar no modo de execug¢éo, isto é, podera dar um
feedback ao que lhe for apresentado/solicitado (sempre com base nas associagdes
armazenadas na sua base de dados). Por exemplo, a fotografia de um carro numa
paisagem. Caso o cadastrado no banco de dados da maquina possua exemplos
suficientes dessa entidade em diferentes contextos, é possivel que ela identifique um
carro também em um novo contexto ou paisagem (ou aponte ainda se a paisagem tem
ou ndo um carro). Os indices de acerto se aproximam dos indices humanos. Enquanto
o especialista auxilia na constru¢cdo das interpretagdes iniciais, o programador tem o
foco em determinar a topologia da rede neural, ou seja, quantas camadas de neurdénios,
quantas entradas e quantas saidas sdo necessarias para chegar aos resultados
pretendidos.

Tal maquina conexionista possui ainda uma autonomia bastante restrita, pois reduz o
aprender a apenas realizar uma inferéncia légica: em modo “execucao”, “v&” uma
imagem e afirma: “a imagem contém um carro”, ou “a imagem n&o contém um carro”.
Nenhuma dessas inferéncias é capaz de alterar seu modo de agir no mundo. Na
vertente da “aprendizagem” os habitos da maquina alterados sao apenas aqueles que
se referem as suas capacidades de execucao e nao sobre suas capacidades de escolha
sobre o que executar. O operador humano pode alternar entre os dois modos. Portanto,
do ponto de vista da autonomia e escolha, a maquina ainda depende do operador
humano externo. Quando a maquina esta em modo “execuc¢éo”, sua agao é inteiramente
determinada pelos paradmetros internos produzidos na modalidade “aprendizagem?”,
onde a maquina segue um roteiro guiado pelo humano do qual ndo pode fugir.
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Podemos até atribuir capacidades indutivas a um algoritmo, ao aliar analise estatistica
entre suas fungdes constituintes, mas ainda assim esta sera uma indugao dentro de um
campo dedutivo previamente estabelecido, racionalmente circular. Portanto este
algoritmo ndo sera capaz de uma abdug&o genuina, pois ndo pode escolher, ndo pode
alterar suas premissas e nem escrutinar, ndo consegue sair deste ciclo para o qual foi
programado. Todavia, enquanto um algoritmo ndo pode operar para além das suas
premissas constituintes, um ser humano pode basear-se apenas nas suas emocdes e
preconceitos para aderir a crengas falaciosas e divulga-las. Nesse sentido, um ser
humano também estaria limitado, mesmo que por uma via distinta do algoritmo, no seu
processo de decisdo. Mas esta limitacdo é cultural, portanto poderia ser, também, o
resultado dum pensamento critico socialmente cultivado. Desse modo, a lacuna que
necessita ser preenchida é aquela da literacia, isto &, a formacao cultural e reflexiva dos
humanos, jornalistas, no seu processo critico de identificagédo e avaliagdo do objeto com
0 qual se relaciona.

Quando nos processos de analise das informacdes falta tal competéncia reflexiva, o ser
humano parece mais vulneravel aos condicionamentos externos, como os
computadores sao-no as instrugdes internas. Ambos nao fazem escolhas, o primeiro por
causa das suas limitagcbes mecénicas e o segundo pelos seus enviesamentos
emocionais e enraizadas crencgas nao cientificas. Para que tal situagdo seja evitada,
entao se sugere que 0s processos da logica critica de C. S. Peirce sejam promovidos e
operacionalizados como técnica de apoio na identificacdo de Fake News, a saber:

O jornalista deve necessariamente passar por um estado abdutivo em seu sentido
estreito quando se depara com um facto particular. Ele deve buscar as suas
ramificagcdes, os seus aspetos mais gerais. O primeiro julgamento mediado pela
percecdo particular tem um carater ainda bastante emocional, portanto a potencial
noticia deve ser tomada com grande cuidado para que as crengas nao cientificas nao
guiem o processo. O proximo passo é submeter o facto as inferéncias necessarias, ou
dedutivas e provaveis, ou indutivas. Isso leva a maturacao do pensamento e da reflexado
sobre a noticia. Nesse avanc¢o do processo de pesquisa o jornalista imagina hipoteses
a partir do facto e a busca subsequente se deve direcionar a um corpo formal de
conhecimento sobre o objeto jornalistico. O intuito é o de verificar aquilo que ja se sabe
acerca do objeto referido, ampliando e enriquecendo o campo de possibilidades
inicialmente concebido, buscando sentidos coerentes para além de juizos apenas
particulares. Neste ato extraem-se mais elementos de outras fontes crediveis. A
narrativa ganha corpo e consisténcia. No terceiro passo se devem buscar e averiguar
indicadores sobre o objeto, caso o mesmo ja tenha sido testado, ou buscar um modo de
testar os elementos obtidos a ver se tém correspondéncias com a realidade. Sdo provas
que se obtém a partir de testes praticos e significativos. Este ato visa certificar se a
realidade do corpo formal visitado ainda é valida, se precisa de atualizagdo ou se esta
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invalida. Todo jornalista que se dispuser a seguir essas etapas na construgcdo de uma
narrativa jornalistica, ou na analise de uma noticia, a partir de um facto vivido ou
compartilhado, minimizara a possibilidade de cometer e reproduzir erros ligados com a
disseminacao de noticias falsas. Essas etapas permitem ao jornalista blindar-se contra
crencas internas n&o desejadas, previnem a adogao de narrativas desatualizadas ou
falsas e permite ainda a elaboragcdo de uma nova narrativa, com razoavel
correspondéncia com a realidade e ao mesmo tempo com razoavel coeréncia interna,
contribuindo com a prevencdo e combate as noticias falsas. Ao mesmo tempo,
auxiliariam o processo de revisdo e reformulagdo dos conteudos e das premissas
operacionais dos sistemas computacionais que intervém dentro deste contexto de
disseminacdo das noticias.

6. CONSIDERACOES FINAIS

Ainda que se saiba como os jornalistas profissionais apliquem o0s seus proprios
conhecimentos no sentido de garantir a credibilidade dos seus servigos informativos, a
perspetiva aqui apresentada aponta para corroborar os instrumentos criticos e reflexivos
ndo apenas de quem trabalha nos sectores da informagdo e comunicagéo
contemporanea, como também dos leitores/recetores/consumidores/distribuidores de
noticias online. E esperado que o processo ainda assim seja falivel, porém é uma falha
distinta daquelas geradas pela percecdo hodierna e predominantemente baseada na
aceitacao/rejeicao instintiva dos conteudos online. Pretende também ser uma falha
distinta daquela atrelada aos limites ou as distorgdes intencionais que podem refletir-se
no design e funcionamento dos algoritmos. Apesar de tudo, acarreta a diferenca
relevante de usar aquilo que o ser humano tem de mais precioso, que é a qualidade de
poder fazer escolhas a partir de um pensamento emocional que sofreu as etapas criticas
necessarias antes de ser autorizado (ou ndo) a aceitar e multiplicar novos
conhecimentos.

Notas

! Pluta, A. (2016) Trump Supporters Appear to Be Misinformed, Not Uninformed, in

https://fivethirtyeight.com/features/trump-supporters-appear-to-be-misinformed-not-
uninformed/(visitado em 29/06/18)

ZA computacdo eletronica teve seus primordios entre 1936 e 1939 através de John Vincent
Atansoff e Johjn Berry através da maquina ABC. Esta era dedicada a solugédo de conjuntos de
equagbes lineares na Fisica. Esta maquina carregava os conceitos fundamentais dos
computadores eletronicos: a unidade aritmética eletrbnica e a memdria de leitura e gravagéo.
Nos EUA, inicio da Il Guerra Mundial, surgiu o ENIAC, com destaque para os pesquisadores
Eckert, circuitos eletrénicos, John Mauchly, fisico, e Herman H. Goldstine, matematico. Tratava-
se de uma maquina de 18.000 valvulas programavel. Sua programacao era feita por fios e
chaves. Os dados para serem processados vinham de um cartao perfurado.
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% De acordo com da Costa (1992, p.49) “o formalismo nasceu das vitérias alcangadas pelo
método axiomatico.” No método axiomatico Hilbert propds demonstrar a coeréncia da aritmética
e estender a mesma para os demais sistemas. Seu sistema formal pretendia utilizar argumentos
finitos. Para tal criou uma linguagem formal e um conjunto de regras formais de inferéncias.
Acreditava que poderia ser concebido um numero suficiente de passos para que toda
demonstragdo correta de um teorema classico pudesse ser representada por uma deducgao
formal com cada passo mecanicamente verificavel; desenvolveu uma teoria das propriedades
combinatdrias desta linguagem formal e destas regras; e propds demostrar que, dentro deste
sistema, ndo podiam existir contradicdes, como visto também nos fundamentos da escola
formalista. Em sintese, Hilbert buscava um sistema formal completo e consistente. A doutrina
formalista influencia em grande escala os trabalhos de Turing. Outro destaque desta escola foi
Von Neumann.

* Da Costa apresenta o intuicionismo, o logicismo e o formalismo como correntes filoséficas
distintas que discutem o que é a Matematica. Ha entre elas aproximagdes e distanciamentos e
uma ndo exclui a outra. O intuicionismo, fundamentado no construtivismo, mostrou quais
conhecimentos matematicos podem e quais ndo podem ser construidos partindo de ideias
intuitivas. O logicismo mostra as intersecgdes da Matematica com a Ldgica. E o formalismo
estabelece a Matematica como a ciéncia dos sistemas formais, dedutivos.

® Boden (1988, p.45) define o conexionismo como a modelagem de sistemas de processamento
em paralelo que performam computagdo de modo cooperativo, “baseado em interagdes locais
simultaneas de unidades interconectadas.” Cita como exemplo trabalhos pioneiros como os de
D. O. Hebb (1949), O. G. Selfridge (1959), F. Rosenblatt (1958). Em linha com as abordagens
sistémicas, que sempre circundaram o campo da inteligéncia artificial, os conexionistas
entendiam que a mente era um sistema dindmico, configurada por um conjunto de processos
causais através das quais as unidades se excitam ou inibem, sem se dispor apenas de simbolos
e regras estaticas para manipula-los, como compreendiam os cognitivistas. Sonhava-se que um
conjunto de neurénios artificiais formalizassem os processos da cogni¢do, situando o cérebro
como o substrato fisico dessa rede e a mente como um correspondente abstrato.
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